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1 O projektu

1. Nazev projektu

Cizi jazyky interaktivné v podminkach Spolecného evropského referencniho ramce pro
jazyky

reg. ¢. CZ1.07./1.1.00./08.0012

2. Typ projektu

Neinvesti¢ni s kiiZovym spolufinancovanim ( 12,5%)

3. Operaéni program/oblast podpory
OP Vzd¢lavani pro konkurenceschopnost
Nazev prioritni osy: Pocate¢ni vzdélavani

Nézev oblasti podpory: ZvySovani kvality ve vzdélavani

4. Predkladatel projektu
Masarykova obchodni akademie, Ji¢in, 17. listopadu 220

5. Cil projektu

Hlavnim cilem projektu je zkvalitlovani podminek pro posileni vzdélanostniho potencialu s
pfimou vazbou na Spolecny evropsky referencni rdmec pro jazyky (dale jen SERRIJ) pfi
vyuce jazykd primarné u Skol zapojenych do projektu, sekundarné pak u vsSech skol

pracujicich nésledné s vytvofenou databazi vyukovych jazykovych hodin. Dil¢i cile:

a) vzdélani pracovnikti zapojenych Skol v oblasti pouzivani techniky interaktivni vyuky a v
oblasti vytvafeni vyukovych hodin pro interaktivni vyuku

b) moderni interaktivni proces vyuky - aktivni zapojeni studentli/Zaka Skol do vyuky, zvySeni
z4ymu zaka o vyuku

¢) vytvoreni zakladni databaze 3180 vyukovych interaktivnich hodin jazykl se zapojenim
pribé&zné ¢innosti metodickych pfedmétovych komisi

d) sezndmeni se s obsahem SERRIJ a vytvoteni metodickych postupli pro dalsi ptipravu
vyukovych interaktivnich hodin jazykl s pfimou vazbou na jednotlivé urovné jazykovych
znalosti dle SERRJ

e) vytvofeni odborného partnerstvi - sit€ zapojenych kol pfi vytvareni a sdileni vyukovych

interaktivnich materialu



f) formou www prezentace vytvoreni volné pfistupného prostiedi pro tvorbu, sdileni a

metodické fizeni interaktivni vyuky jazyki s celostatnim dopadem
6. Popis projektu

Realizaci projektu dojde k rozsifeni interaktivniho zplisobu vyuky jazykt v podminkach
SERRIJ prvotné v 27 skolach v CR. Projekt obsahuje nékolik aktivit, které jednak zabezpeéi
technické zazemi pro interaktivni vyuku, jednak vytvoii metodické a obsahové zazemi
(vzorové vyucovaci hodiny) pro jednotlivé jazyky, jednak vytvofi partnersky systém
spoluprace $kol pro sdileni a dal$i tvorbu novych uéebnich materiali. Do realizace projektu je
zapojeno celkem 27 $kol z péti kraji. Na tvorbé vyukovych materialti se podili celkem 106
pedagogu, ktefi vytvoii 3180 vyukovych hodin pro interaktivni vyuku ve vSech jazycich,
které se na zacastnénych Skolach vyuéuji. V ramci projektu byly vytvoreny tyto metodické
pokyny, které budou odbornym ndvodem pro samostatnou tvorbu dalSich interaktivnich
vyukovych hodin. Celd nabidka interaktivni vyuky bude umisténa na webu, vytvofeném v

ramci projektu. Hlavnimi cilovymi skupinami jsou pracovnici a studenti $kol.
7. Prinosy pro Skolu jako partnera

1) Pofizeni modernich technologickych prostiedkii a didaktickych pomtcek v ramci

vyuzivani ICT ve vyuce jazyk.

2) Ziskavani znalosti k tvorbé vyukovych interaktivnich hodin jazykd s pfimou vazbou na
obsah, metody a cile SERRJ. Pracovnici partnerskych $kol projdou $kolenimi pro praci

s vyukovym software, realizovanymi v rdmeci projektu a zacastni se i predmétovych seminafi.

3) Vytvateni interaktivnich vyukovych hodin, v€etné metodického fizeni a sitové spoluprace

zucastnénych Skol v podminkach SERRJ.

8. Cilové skupiny

Pracovnici $kol - ucitelé a vSichni Zaci zapojenych Skol.
9. Predpokladana doba realizace projektu
3/2010-2/2013

10. Rozpocet projektu

23.011.632 K¢



11 Seznam partnerskych §kol

Masarykova obchodni akademie, Ji¢in, 17. listopadu 220, 506 11 Ji¢in

Cesko-anglické gymnazium, vys$si odborné $kola a stfedni odborna $kola podnikatelska, s.r.o.,
Hradecka 1151, 500 03 Hradec Kralové

Gymnazium a Stfedni odborna skola, Husova 1414, 508 01 Hotice

Gymnazium a Stfedni odborna skola pedagogicka, Kumburska 740, 509 01 Nova Paka
Gymnéazium, Hradebni 218, 550 01 Broumov

Gymnazium, A. K. Vitaka 452, 569 43 Jevicko

Gymndazium Jifiho Ortena, Jaselskéa 932, 284 01 Kutna Hora

Gymnazium, Zabteh, nameésti Osvobozeni 20, 789 01 Zabteh na Morave

Gymnazium, Obranct Miru 1025, 535 01 Ptelouc

Lepafovo gymndzium, Jiraskova 30, 506 01 Ji¢in

Obchodni akademie a Hotelova Skola Havlickiv Brod, Bratfiki 851, 580 02 Havlickuv Brod
Obchodni akademie a Jazykova Skola s pravem statni jazykové zkouSky Jihlava, namésti
Svobody 1, 586 01 Jihlava

Obchodni akademie a Jazykova S$kola spravem statni jazykové zkousky Pardubice,
Stefanikova 325, 530 43 Pardubice

Obchodni akademie a Vyssi odborna skola ekonomicka, Svitavy, T. G. Masaryka 47, 568 02
Svitavy

Obchodni akademie, Salounova 919, 508 01 Hofice

Obchodni akademie Chrudim, TyrS§ovo namésti 250, 537 01 Chrudim

Obchodni akademie, Denisovo nabiezi 673, 547 21 Nachod

Obchodni akademie T. G. Masaryka, Komenského 522, 517 41 Kostelec nad Orlici

Stredni odborna skola a Stfedni odborné ucilisté, Trutnov, Volanovska 243, 541 01 Trutnov
Stfedni odborna Skola podnikatelska Trutnov, s.r.o., Polska 357, 541 01 Trutnov

Stiedni primyslova Skola elektrotechnicka a Vyssi odborna Skola Pardubice, Karla V. 13,
531 69 Pardubice

Sttedni primyslova $kola Jihlava, Tiida Legionaia 1572, 586 00 Jihlava

Stfedni primyslova Skola stavebni akademika Stanislava Bechyné, Jihlavska 628, 580 01
Havlicktiv Brod

Stiedni Skola ekonomiky, obchodu a sluzeb SCMSD Benesov, s.r.o., Husova 742, 256 60

Benesov



Sttedni §kola obchodni a sluzeb SCMSD, Zd’ar nad Sazavou, s.r.o., Komenského 972, 591 01

Zd’4r nad Sazavou

Stiedni Skola cestovniho ruchu Chocen, namésti TyrSovo 220, 565 36 Chocen

2 Spole¢ny evropsky referen¢ni ramec pro jazyky
2.1 Co je spolecny evropsky referen¢ni ramec?

Spolec¢ny evropsky referencni rdmec poskytuje obecny zaklad pro vypracovavani jazykovych
sylabli, smérnic pro vyvoj kurikuli, zkouSek, ucebnic atd. v celé Evropé. V uplnosti popisuje,
co se musi studenti naucit, aby uzivali jazyka ke komunikaci, a jaké znalosti a dovednosti
musi rozvijet, aby byli schopni u¢inné jednat. Popis se rovnéz tyka kulturniho kontextu, do
n¢hoz je jazyk zasazen. Rdmec také definuje Grovné ovladani jazyka, které umoznuji méfit

pokrok studentli v kazdém stadiu uceni se jazyku a v prib¢hu celého zivota studenta.

Spole¢ny evropsky referencni rdmec ma piekonat bariéry v komunikaci mezi odborniky
pracujicimi v oboru modernich jazykl, které vyplyvaji z existence riiznych vzdé¢lavacich
syst¢émi v Evropé. Poskytuje prosttedky administrativnim pracovnikim ve Skolstvi a
vzdélavani, tvircim kurzd, ucitelim, metodikiim, zkusebnim organiim atd. k tomu, aby se
zamysleli nad svou soucasnou praxi, pokud jde o koordinaci jejich ¢innosti a zajisténi potieb

studenttl, za kter¢ jsou odpovédni.

Poskytnutim spole¢ného zakladu pro srozumitelny popis cilii, obsahu a metod Ramec ptisp&je
ke srozumitelnosti kursti, sylabli a systému kvalifikacnich osvédceni, a tak podpofi
mezinarodni spolupraci v oblasti modernich jazykil. Poskytnuti objektivnich kritérii pro popis
jazykové zpisobilosti usnadni vzajemné uznavani kvalifikaénich osvédCeni ziskanych

Vv riznych studijnich kontextech, a tak napomiize mobilité¢ v Evropé.
2.2 Prezentace Spole¢nych referenénich urovni

Ustanoveni souboru spole¢nych referencnich bodii nijak neomezuje zptsob, jakym se rizné
oblasti vzdélavani v ramci riznych pedagogickych tradici rozhodnou uspotadat ¢i popsat sviyj
systém Urovni a modulii. Zarovei 1ze ocekavat, ze se presné formulovani souboru spole¢nych
referenCnich bodu a slovniho vyjadieni deskriptort bude ¢asem vyvijet s tim, jak do popisu

budou zahrnovany zkuSenosti ¢lenskych stat a instituci s podobnou odbornosti.

Je rovnéz zadouci, aby spolecné referencni body byly pro rizné ucely prezentovany riznymi

zpiisoby. Pro nasSe ucely bude vhodné shrnout soubor navrzenych spole¢nych referen¢nich



urovni do jednotlivych holisticky pojatych odstavcii, jak to ukazuje Tabulka 1. Takova

ree
1

jednoducha ,,globalni* reprezentace zjednodusi vysvétleni systému uzivatelim, ktefi nejsou

specialisté v oboru, a zdrovein poskytne orientacni body tvirciim vyukovych materialt.

Tabulka 1 Spolecné referenéni Girovné: globaln€ pojata stupnice

Snadno rozumi téméf vSemu, co si vyslechne nebo precte. Dokaze
shrnout informace z riznych mluvenych a psanych zdroju a pfitom
C2 | dokéaze ptednést polemiku a vysvétleni v logicky usporadané podobé.

Dokéze se spontanné, velmi plynule a pfesné vyjadfovat a rozliSovat

vvvvvv

Zkuseny

Rozumi Sirokému rejsttiku ndro¢nych a dlouhych textl a rozpozna
uzivatel implicitni vyznamy textd. Umi se plynule a pohotov¢ vyjadiovat bez
zjevného hledani vyrazti. Umi jazyka uzivat pruzné a efektivné pro
C1 | spolecenské, akademické a profesni ugely. Umi vytvofit srozumitelné,
dobfe uspotadané, podrobné texty na slozitd témata, ¢imz prokazuje
ovladnuti kompozi¢nich utvard, spojovacich vyrazii a prostiedkl

koheze.

Dokéze porozumét hlavnim myslenkdm slozitych textl tykajicich se
jak konkrétnich, tak abstraktnich témat vcetné odborné zameétenych
diskusi ve svém oboru. Dokaze se ucastnit rozhovoru natolik plynule a
B2 spontann¢, ze maze vést bézny rozhovor s rodilymi mluvéimi, aniz by
to predstavovalo zvySené usili pro kteréhokoliv Uc€astnika interakce.
Umi napsat srozumitelné podrobné texty na Sirokou Skalu témat a
vysvétlit své nazorove stanovisko tykajici se aktualniho problému s

Samostatny uvedenim vyhod a nevyhod riznych moznosti.

uzivatel

Rozumi hlavnim mySlenkam srozumitelné spisovné vstupni informace
(input) tykajici se béznych témat, se kterymi se pravidelné setkava v
praci, ve Skole, ve volném case atd. Umi si poradit s vétSinou situaci,
Bl jez mohou nastat pfi cestovani v oblasti, kde se timto jazykem mluvi.
Umi napsat jednoduchy souvisly text na témata, kterd dobie zna nebo
ktera ho/ji osobné zajimaji. Dokéaze popsat své zazitky a udalosti, sny,

nadégje a cile a umi struéné vysvétlit a odlivodnit své nazory a plany.




Rozumi vétdm a casto pouzivanym vyrazim vztahujicim se k
oblastem, které se ho/ji bezprostiedn¢ tykaji (napt. zakladni informace
o ném/ni a jeho/jeji rodin€, o nakupovani, mistopisu a zaméestnani).
A2 Dokaze komunikovat prostiednictvim jednoduchych a béznych uloh,
jez vyzaduji jednoduchou a pfimou vyménu informaci o znamych a

béznych skute¢nostech. Umi jednoduchym zplisobem popsat svou

Uzivatel vlastni rodinu, bezprostfedni okoli a zalezitosti tykajici se jeho/jejich
zakladu nejnaléhavéjsich potieb.
jazyka

Rozumi zndmym kazdodennim vyraziim a zcela zdkladnim frazim,
jejichz cilem je vyhovét konkrétnim potfebam, a umi tyto vyrazy a
fraze pouzivat. Umi predstavit sebe a ostatni a klast jednoduché otazky
Al tykajici se informaci osobniho rdzu, napt. o misté, kde zije, o lidech,
které znd, a vécech, které vlastni, a na podobné otazky umi odpovidat.
Dokaze se jednoduchym zptisobem domluvit, mluvi-li partner pomalu

a jasné a je ochoten mu/ji pomoci.

2.3 Co se musi studenti naucit nebo si osvojit?

Stanoveni zdmeért a cili jazykového uceni a vyucovani by mélo vychdzet ze zhodnoceni
potieb studentl a spolecnosti, dale z ukoll, ¢innosti a procesi, jichZ se budou studenti muset
ucastnit, aby mohli uspokojit tyto potieby, a z kompetenci a strategii, které si za tim Gcelem

potiebuji rozvijet nebo budovat.
24 Provadéni uloh

Zvazujeme-li provadéni tloh v riznych pedagogickych kontextech, je nezbytné vzit v ivahu
kompetence studenta, podminky a omezeni, které jsou specifické pro kazdou ulohu (a s nimiz
lze obratné zachazet tak, aby mohla byt pozménéna Uroven obtiZznosti Skolnich uloh), a

strategickou souhru kompetenci studenta a parametrt ulohy v procesu jeji realizace.
2.5 Kompetence

Ulohy jakéhokoliv typu vyzaduji aktivizaci celé fady odpovidajicich obecnych kompetenci,
napf. znalosti a zkuSenosti okolniho svéta, sociolingvistickych znalosti (tykajicich se Zivota
v cilovém spolecenstvi a zdkladnich rozdili mezi zvyklostmi, hodnotami a pfesvédcenim
Vv tomto spoleCenstvi a ve spolecnosti, do které student patii), dovednosti, jako jsou

interkulturdlni dovednosti (zprostfedkovavani mezi dvéma kulturami), u¢ebni dovednosti a




bézné praktické dovednosti a znalosti. Aby mohla byt komunikativni uloha splnéna bez
ohledu na to, zda se uskuteciiuje v prostiedi realného zivota ¢i v situaci uceni a zkouseni,
vychéazi uzivatel nebo student jazyka také z komunikativnich jazykovych kompetenci
(lingvistickych, sociolingvistickych a pragmatickych znalosti a dovednosti). Krom¢é toho ma

na provadéni ulohy vliv individualita studenta a jeho charakteristické postoje.

Usp&sné splnéni ulohy mtize byt usnadnéno, pokud jsou pfedem zaktivizovany kompetence
studenta — napiiklad v Gvodni fazi nastoleni problému nebo vytyCeni cile dané ulohy se
poskytnou nezbytné jazykové prostredky nebo se postupné zvysuje jejich uvédomélé uzivani.
povzbuzuje se planovani nebo procvicovani Uloh. Takto se redukuje opera¢ni naroc¢nost
V prib¢hu vykonavani a monitorovani ulohy, coz uvoliiuje studentovu pozornost, aby se mohl
vypotradat s jakymikoliv ne€ekanymi problémy tykajicimi se obsahu a/nebo struktury tlohy.
ZvySuje se tak pravdépodobnost uspéSného dokonceni ulohy jak po kvantitativni, tak po

kvalitativni strance.
2.6 Souvislost s projektem

Nazev projektu Cizi jazyky interaktivné v podminkach Spolecného evropského referenéniho
ramce pro jazyky plné koresponduje a ma piimou ndvaznost na SERRJ. M4 za cil zkvalitnit
podminky pfi vyuce cizich jazykt u skol primarné zapojenych do projektu. Ve druhé urovni

pak také u vSech Skol, které budou s vytvotenou databazi jazykovych hodin pracovat.

Tvlrci vyukovych materialit se dikladn€ obezndmi s obsahem SERRIJ a vytvoii vyukové

interaktivni hodiny jazyka s pfimou vazbou na jednotlivé Grovné jazykovych znalosti SERRJ.

Vytvorené vyukové materidly budou slouzit k aktivnimu zapojeni studentt/zakt Skol do
vyuky a ke zvySeni zajmu o vyuku. Samotni uZzivatelé jazyka (studenti, Zaci), si lépe uvédomi,
jak se jejich jazykova troven zlepSuje (pfipadné stagnuje). Také pochopi, Ze stanovené
urovné znalosti ciziho jazyka podle SERRIJ jsou jiz dnes béZnou soucasti Zivota a porozumi
jim. Pfi vybéru Urovné maturitni zkouSky z ciziho jazyka (zakladni, vyss$i) dokéze student
1épe odhadnout a posoudit své znalosti pravé podle stanovenych trovni SERRIJ, ze kterych
nova maturitni zkouska vychazi. Je tedy nanejvy$ vhodné seznamovat Zaky/studenty se
stupnici SERRJ a vhodnymi zplisoby ji prezentovat v hodinach cizich jazykl. Stanovena
stupnice také poskytuje uciteliim dobrou a Gc¢innou orientaci v Grovni znalosti svych zakd.

Z toho jisté potom vychdzi i pfiprava na vyucovaci hodiny.



3 Interaktivni tabule ve vyuce ciziho jazyka

3.1 Interaktivni tabule

Interaktivni tabule je velka interaktivni plocha, ke které je pfipojen pocitac a datovy projektor,
ptipadné jde o velkoplosnou obrazovku (LCD, plasma) s dotykovym senzorem. Projektor
promita obraz z pocita¢e na povrch tabule a pies ni mizeme prstem, specidlnimi fixy, nebo
dal$imi nastroji ovladat pocita¢ nebo pracovat pfimo s interaktivni tabuli. Tabule je vétSinou

piipevnéna piimo na sténu, nebo muze byt na stojanku.

Interaktivni tabule je v podstat¢ druh dotykového displeje. Miize se vyuzit v raznych
odvétvich lidské Cinnosti, naptiklad ve Skolni tfid€ na vSech stupnich vzdélavani, ve firemnich
kongresovych salech a v pracovnich skupindch, pfi trénincich profesionalnich sportovnich

tymil, ve studiich televiznich a rozhlasovych stanic a pod.
Pouzivani interaktivni tabule zahrnuje:

interakci s jakymkoli softwarem, ktery béZi na pripojeném pocitaci, véetné
internetového prohliZece nebo i software chranény copyrightem

e pouziti softwaru pro ukladdni pozndmek napsanych na plochu interaktivni tabule

e ovladani pocitace (klikéni a pretahovani mysi), oznacovani a s pouzitim specialniho

softwaru dokonce i k rozpoznani psaného textu

3.2 Co je interaktivni vyuka?

Interaktivni vyuka je zcela novou metodou vyuéoviani na ZS, VG a SS, majici nékolik

hlavnich cilu:

e nabidnout zaktim zédbavnéjsi a méné Stereotypni formu vyuky, a tim zvysit
jejich motivaci k uéenti;
e zapojit do procesu uceni samotné déti, ty jiZ nemaji byt jen pasivnimi posluchaci, ale

mayji spoluvytvaret vyuku a aktivné se zapojovat do procesu vzdélavani.

Dilezitym znakem interaktivni vyuky je zjevna nazornost a systemati¢nost ve vyuce,

soucasti jednotlivych predméti jsou:

o audio i video nahravky s materialy, které dopliuji ¢i upfesiiuji dané téma;
e webové odkazy, na nichz mohou Zaci ziskat rozsifujici nebo konkrétnéjsi informace

0 probirané latce;
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e mezipfedmétové vztahy, coz pomahd détem uvédomit si, ze jednotlivé poznatky je

nutné kombinovat s jinymi, dopliovat je a vzajemné propojovat, nikoli separovat.
3.3 Souvisejici technologie
Pro interaktivni tabule je mnoho dostupnych prisluSenstvi:

o dataprojektor — umoznuje zobrazit obraz z poc€itace na plochu interaktivni tabule

o Kkolejnice — dovoluje umistit interaktivni tabuli pted tabuli ptivodni a usetfit tak misto
pii instalaci, nékteré systémy kolejnic jsou motorizovany a posun lze ovladat pouze
tlacitkem

e mobilni stojan — slouzi k pfemistovani tabule mezi jednotlivymi mistnostmi

o tiskarna — dovoluje tisk poznamek ¢i sejmuté plochy z tabule

 slate nebo tablet — umoziiuje Gpravu pracovni plochy tabule z jiného mista v
mistnosti

e hlasovaci systém — slouzi k vypliiovani formuléit ¢i testi zobrazenych na tabuli vice
uzivateli v mistnosti najednou

e Dbezdratova jednotka — dovoluje bezdratové ptipojeni interaktivni tabule k pocitaci,
napt. Bluetooth

o dalkové ovladani — umoznuje bezdratové ovladani pfes menu tabule
3.4 Interaktivni tabule ve vyuce anglického jazyka

Interaktivni tabule umoznuje Sirokou Skalu vyuziti v hodinach anglického jazyka. Mohou to

byt jak hodiny bézné jazykové, tak hodiny konverzace v anglickém jazyce.

V jazykovych hodinach ucitel zejména procviCuje a upeviiuje gramatické jevy anglického
jazyka (Casy, slovesa, stupnovani ptidavnych jmen, podminovaci zpiisob, nepiimou fec,....) a
nespornou vyhodou je, Zze Zaci maji okamzitou zpétnou vazbu. Vyuka probihd zabavnou a
atraktivni formou a aktivizuje zaky ve tiidé. Podle vékové skupiny je vhodné zatazovat hry,
ktizovky, kvizy, obrazky, zvuky a nepfeberné mnozstvi pozadi. Interaktivni tabule také

vhodné doplni uciteliv vyklad pfipravenou prezentaci a funguje jako ndzorna pomticka.

Hodiny konverzace v anglickém jazyce jsou idedlnim vyuzitim interaktivni tabule. Pomoci
interaktivnich ukolli lze popisovat obrazky, prezentovat redlie anglicky mluvicich zemi
(Londyn, zemépis Velké Britdnie, USA, Australie, Kanada, sporty, jidlo, situace v bézném

Zivotg,...) dopliovat udaje do map, sledovat video sekvence a mnoho dalSich aktivit.
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Obrazovy materidl Ize Cerpat pfimo z nastavené¢ho softwaru a nebo ucitel mize doplikovy

material vkladat sam.

Vyraznym plusem kazdé interaktivni tabule je to, Ze je sjednocujicim elementem celé tfidy
nebo vyukové skupiny. Soustiedi na sebe pozornost a pfitom muze byt vyuzita mnoha
riznymi zpusoby. Sjednocuje pozornost skupiny, ale umoziluje zaroven individualizovat
vyuku, protoze kazdy mize s tabuli pracovat. Je v z4jmu ucitele, aby nebral tuto tabuli jako

pouze svou pomucku, ale umoznil praci s ni co mozna nejvice studentiim nebo zakiim.

Plus pro ucitele je, Zze tabule zefektiviiuje piipravu na hodiny anglického jazyka. Ucitelé
mohou pfipravovat hodiny dopfedu a ulozit si je pro pozdé¢jsi opétovné pouziti. Interaktivni
tabule podporuje mezipredmétové vztahy (napt. anglicky jazyk, odborny anglicky jazyk —
obchodni, zemé&pis, d&jepis, ekonomika atd.). UmoZiluje také tvorbu projektl v anglickém

jazyce ve spolupraci ucitel — zéci.

4 Kli¢ové zasady tvorby vyukovych materiala

Jednotny a ptehledny styl pfiprav, véetné titulniho listu, umozni rozpoznani vyukového

materialu (dale jen VM) v ramci pfedmétu a projektu.

V kazdém vyukovém materidlu musi byt uveden obsah a témata vyuky, hodinova dotace,
forma, cile hodiny, cilova skupina zaki/studentli, pouzité nastroje, dalsi pouzité pomicky,
externi odkazy.

Na kazdé strané prezentace by mély byt uvedeny metodické pozndmky k dané strané. Tyto
poznamky slouzi kterémukoliv vyucujicimu, ktery bude vyukovy material pouzivat.

Pii tvorbé VM je nutné dbat na fakt, Ze barva pozadi a barvy textu ¢i obrazkd by nemély
odvadét pozornost od samotného obsahu a mély by mezi sebou byt v souladu. Déle je nutno

dodrzet dobrou Citelnost, a to 1 ze zadnich lavic.
Doporuceni:

e pismo bez patek, napt. Arial
e nepouzivat stin
e velikost pisma- nejméné 26 bodil

e vybér pozadi
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e mezernik — vodorovné odsazeni se nevytvaii vice mezerami (mezernikem) vedle sebe,
misto toho se vyuziva tabulator, vhodné umisténi zarazek, piip. odsazeni prvniho
fadku odstavce;

e enter — se pouziva k zakonceni odstavce, nikoli k vertikalnimu odsazeni, pro ukonéeni
stranky se pouziva zalomeni stranky, pro odsazeni format odstavce;

e nezlomitelna mezera — jednohlaskové piedlozky a spojky nesméji zustat na konci
fadku — pouziva se nezlomitelnd mezera (Ctrl + Shift + mezernik, resp. Ctrl +
mezernik);

e styly —nadpisy odstavct i bézny text by mély byt vytvareny pomoci stylu;

e podtrhavani — se nepouziva. Ke zvyraznéni nebo odliSeni pouzijte tzv. vyznacovaci

fez pisma: tuéné pismo, kurzivu, piip. kapitalky (VELKA PISMENA).

Nézornost je nedilnou soucésti procesu osvojovani védomosti a dovednosti. Povzbuzuje
zdjem o ucivo, podnécuje pozornost a usnadiiuje zapamatovani védomosti a dovednosti.
V tomto ptipad¢ je interaktivni tabule velkym pomocnikem. Do vyukovych materialt
muzeme zatadit grafy, obrazky ¢i videosekvence, externi odkazy, flashové animace apod. Zde

je vSak nutné pfipomenout bezpodmine¢nou nutnost respektovani tzv. autorského zakona ¢.

121/2000 Sbh.

Zaci maji piileZitost objevovat vlastni feSeni predkladanych problémi, vyslovovat vlastni
odpovédi na otazky a zdiivodnéni novych informaci, objevuji nejen spravna, ale také ptivodni

feSeni ¢i postupy a pohledy.

Vyucujici musi zjistit, zda si Zaci predkladané ucivo osvojili. V ptipadé, Ze zjisti nedostatky u
nékterych zaki, potom je tabule velkym pomocnikem. Muzeme se kdykoli k probranému
ucivu vratit. K tomu je ale tieba dodrzet pfimé&feny rozsah jednotlivych prezentaci. V praxi se
ukazuje jako efektivngjsi a piehlednéjsi vytvaret kratsi prezentace s rozsahem 6 — 10 stran,
tzn. jeden tematicky celek rozdélit do vice prezentaci. Cilem neni vytvaret nepiehledné a na

ovladani slozité mnohastrankové prezentace plné odkazl na jiné stranky.

Ne vSechny informace se daji pienést na tabuli. Stale zlstava dulezita vazba uditel — zak.
Interaktivni tabule slouzi jako doplnék, prostiedek k lepsi a atraktivnéjsi vyuce. Dokonce neni
ani dulezité a zddouci, abychom tabuli vyuZzivali pfi kazdé ¢i celé vyucovaci hodiné. Také ne
kazdé ucivo je vhodné pro vyuziti tabule. Tento fakt je tfeba zohlednit uz pii volbé

zpracovavaného tématu.
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Shrnuti

- jednotné grafickd podoba (pozadi, typ pisma, funkcni tladitka)

- rozsah — 6 — 10 stran

- jednotny titulni list (ndzev a ¢islo projektu, zadatel, loga, ndzev OP, jméno autora a
skola...)

- obecné metodické pokyny (obsah a témata vyuky, hodinové dotace, forma, cile
hodiny, cilova skupina zaki/studentli, pouzité nastroje, dalsi pouzité pomitcky, externi
odkazy)

- metodické poznamky v rdmci jednotlivych stran prezentace

- velikost pisma — doporucena velikost pisma (26 — 36 bodit)

- prehlednost — Casto mén¢ znamena vice

- dodrzeni tzv. autorského zédkona

- prameny a literatura

5 Forma prezentace — graficka podoba

Prezentace by méla byt ptehledna, motivujici k uceni jazyka. Barvy by mély byt vybirany tak,
aby neunavovaly zrak. Technika prace s prezentaci by méla byt jednoducha a funk¢ni pro

ucitele 1 pro zaky.
51 Pravidla:

- Doporucuje se nepouzivat kiiklavé barvy pozadi a pisma. Pii vybéru barvy pozadi se
zaméfit spiSe na tlumené odstiny. Barvy textu ¢i obrazkli by nemély odvadét
pozornost od samotného obsahu a mély by mezi sebou byt v souladu. Pfi vybéru
vyrazné barvy pozadi a neodpovidajici barvé pisma neni text pfijemny na Cteni (viz
obrazek nize).

- Stinovani nepfispiva k Citelnosti textu. Pouziti stinovani je mozné, jen pokud stin
napomiiZe lepsi Citelnosti vzhledem k pozadi.

- Psychologicky je nejefektivngjsi takova prezentace, kde je tmavé pozadi a svétlé
pismo. Pfi tvorbé prezentace pro interaktivni tabuli je nutné tento fakt vyzkouset v
praxi. Ne vzdy je platny.

- Pfi pouziti fotografie jako pozadi, neni vhodné do ni vpisovat text. Pokud do ni text
musime umistit, vybereme volné jednolité plochy - napf. voda, nebe. Barva pisma

musi byt v kontrastu s barvou pozadi.

14



- Pouzivejte vétsi font pisma (napf. Arial). Pismo musi byt dobfe Citelné i1 ze
vzdalenéjsich lavic v ucebné (velikost minimalné 26 bodt). Nikdy vSak nesmi byt text
vetsi nez nadpisy.

- Sjednocend grafickd podoba hraje vyznamnou roli. VSechny snimky (slidy) by mély
mit jednotnou grafickou podobu (stejné pozadi). Odlisné pozadi u jednotlivych snimkt
miiZze vést ke snizeni pozornosti. Zak by mohl zbyteéné pfemyslet nad tim, pro¢ je na
kazdém slidu jiné pozadi, aniz by vénoval svou pozornost probirané latce. Prvni a
posledni slidy mohou byt trochu odlisné, ale je vhodné alespon ¢astecné zachovat

grafickou podobu s ostatnimi slidy.

5.2 Uziti barev v prezentaci

SloZeni barev prezentace je jednim z prvnich hledisek, které ovlivni pfijeti prezentace zZakem.
Vhodna volba barev a barevnych odstinii navic podvédomé ovliviiuje reakce posluchact.
Rozdilnost v oblibenosti barev je zavisla i na pohlavi. Z tohoto divodu je tieba respektovat

pravidla, ktera ur€uji vhodnost a spravnost pouziti kombinaci barev.

Oblibené a neoblibené barvy Zen a muzi

Zeny muzi

5.2.1 Zakladni vlastnosti barvy

Ton, jas (svétlost) a sytost barvy maji pii tvorbé grafické podoby podstatny vliv na vysledny

barevny efekt. Ton je charakterizovan vlnovou délku a je oznacovan ndzvem barvy, napiiklad

15



cervena, jas vyjadiuje, jak moc svétla se barva jevi, a oznacuje se slovy jako ,,svétle modra®,
sytost urcuje, jak moc se barva odlisuje od Sedé neboli, jak moc se barva relativné odliSuje od
vSech ostatnich barev, které dohromady tvoii Sedou. Obvykle se udava v procentech. (100%

udava zcela Cistou barvu z barevného kola, 0% odstin Sedé, vlastné jiz barvu nerozliSitelnou).

Lidské oko si neprozkoumava celé barevné spektrum, ale vystaci si s pouhymi tifemi vzorky
blizko barev modra, zelend a zluto-Cervena. Z toho na jednu stranu vyplyva, ze je mozné
namichat miliony riznym spekter, které vSak oko nebude schopné rozlisit a tyto barvy tak
budou od sebe nerozeznatelné a na druhé stran¢ Ze vSechny okem rozlisitelné barvy je mozné
ze tii druhti spekter smichat. Zakladnim zakonem v oblasti vnimani barev je vzruSivost

jasnych barev a naopak uklidiiujici dojem, kterym ptisobi pastelové tony barev.
5.2.2 Modely a druhy barev

Existuje fada modell, které umoznuji barvy michat. Nejpouzivanéj$i je tradicni model
pracujici se tremi typy barev, primarnimi, dopliikovymi a tercialnimi.

Mezi primarni barvy, nékdy nazyvané malifské, patii tii zakladni
pigmentové barvy, Cervend, modrd a Zlutd. S jejich pomoci se daji

namichat v§echny ostatni barvy.

Ke kazdé z primarnich barev existuje dopliikova barva, zelena, oranzovd a fialova.
Dopliikova barva je takova, ktera pivodni barvé chybi do Sedé ¢i bilé. Jinak feceno — dvé
barvy jsou doplitkové, pokud jejich smichanim vznikne Sed4 nebo bila. Jestlize vyuZijeme
barevné kolo, dopliikovou barvu k nami vybrané barvé najdeme tak, Ze se podivime na

opacnou stranu, tedy o 180°.
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Skupina tercialnich barev vznikne dal$im délenim barevného kruhu. Tercialnich barev je 12

a pokryvaji celé barevné spektrum, které zname tteba z duhy.

5.2.3 Ukazky pouziti dopliikkovych barev pri kombinaci barvy pozadi a textu

1. doplnkové barvy v malifskych kombinacich danych historickou zkuSenosti malitskych

2. doplitkové barvy v moderni RGB kombinaci

5.2.4 Analogické (podobné) barvy

mistra

Fialova
a
zluta

Zluta
a
modra

Tti barvy, které spolu bezprostiedné sousedi na barevném kruhu se nazyvaji analogické

barvy. Tyto barvy nejsou vzajemn¢ kontrastni a proto se pouzivaji pro vyplnéni nevyraznych

ploch.
Zluta a
svétle
oranzova
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Pti vytvareni vzhledu prezentace je nutné vychazet z barevného schématu, tedy souboru barev

pouzitych v prezentaci. Existuji dva zakladni druhy schémat.

1. Schéma zalozené na doplitkovych barvach

s

2. Schéma zalozené na podobnych barvach

S

Pii volbé spravného barevného schématu musime brat v uvahu také cilovou skupinu, pro
kterou prezentaci vytvafime a to z hlediska pohlavi, véku, narodnostniho slozeni apod.
Dutivody jsou naprosto ztejmé. Jednotlivé barvy maji v riznych kulturach rizné vyznamy. Tak
napiiklad bild barva v jedné zemi znamend radost, Stésti, v druhé naopak ptedstavuje smrt.
Barevné schéma pro déti bude naprosto rozdilné od barevného schématu prezentace urcené
pro dospélé muze nebo zeny. I pfes tyto rozdilnosti je mozné stanovit jistd obecné platna

pravidla, ktera jsou obsahem nésledujici tabulky.

Jak to tedy vypada s vnimanim barev?

N barva, smutecni, formalni — vhodna pro ptesné,
cerna A

technické udaje
|bilé Héistota, vaznost, jednoduchost
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‘éervené Hemoce, vzru$eni, laska, intenzita, agrese, teplo

|m0dré1 Hklid, daveéra, bezpeci

|purpur0véHvzne§enost, moudrost, duchovno, tajemno az zahadno

‘oraniové thej iv€, romanticky, rozpinavé

‘hnédé ‘ﬁednoduchost, zemitost, venkovni prostory

|zelena’1 Hpﬁroda, zdravi, pruznost, neménnost ‘

|2luté Hoptimismus, Stésti, idealismus, predstavivost

Barvy muzeme také rozd¢lit na teplé a studené. Teplé barvy (zluta, Cervena a oranzova), nas
podnécuji ke zvySené Cinnosti, stoupa nam krevni tlak, zrychluje se puls, povzbuzuje se
¢innost vegetativniho nervstva, zvySuje se svalovy tonus, mame vétsi chut’ k jidlu, ztetelnéji
vnimame hluk, a dokonce se nam zda, jako by Cas rychleji ubihal. Text napsany teplymi
barvami opticky plsobi jako vétsi. Studené barevné odstiny (zelend a modra) uklidiiuji a

vyvolavaji ttlum télesnych funkci.
5.2.5 Prezentace a vady zraku

Pfi tvorbé prezentace musime vzit v uvahu pomérné Casty vyskyt o¢nich vad v populaci.
Ptikladem je barvoslepost, kterou trpi pfiblizné kazda st4 Zena a kazdy desaty muz. Zakladem
naSeho barevného spektra uréené¢ho pro skupinu déti, kde se miize vyskytovat barvoslepy zak
je omezeni pouzitych barev na strance a to na 5-6, pti¢emz c¢ernd a bila je jiz do tohoto poctu
zapocitana. Nejvhodnéjsi je pouziti tzv. monochromatického barevného schématu, jez se
skladé z bilé, cerné a jedné dalsi barvy. Tteti barva nemusi byt jedind, ale 1ze pouZit i stejnou
barvu s jinou sytosti, ¢imz vznikne nékolik obdobnych barev. Je nutné si ovéfit, ze zvolené
odstiny jsou navzdjem dostate¢né kontrastni, aby byl ¢itelny text jednoho odstinu na pozadi
druhého. Pokud bychom si chtéli byt jisti, zda jsme volili spravné, je mozné vyuzit nastroje na
internetu, které zobrazi strdnku tak, jak ji vidi barvoslepy cloveék, pfipadné nam pomuze

vybrat vhodné barevné spektrum. (Www.pixy.cz)
5.2.6 Barevny kontrast

S fyziologii lidského vidéni souvisi i subjektivni pojem kontrast. Oko je nejcitlivéj§i na
zeleno-zlutou barvu a nejméné citlivé na barvu modrou az fialovou. Proto vznikd dojem
rozdilného subjektivniho kontrastu i pfi kombinaci rdznych barev, jejichz fyzikalni kontrast je

stejny.

Cervena

a
zelena
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VyuZijte tradi¢nich barevnych kontrasti:

» modra versus oranzova (pozor na odstiny)
« fialova versus zluta

* ¢erna versus zluta

* Cerna versus bila

* Cervena versus bila

* modra versus bila atd.
5.2.7 UiZiti pisma v prezentaci

Pismo v prezentaci musi spliiovat vSechny pozadavky kladené na nazornost, piehlednost a

srozumitelnost. Z tohoto pohledu je nutné pracovat s nasledujicimi pojmy:

e Sada (font, druh) pisma
e Rezpisma

e Velikost pisma

Pod pojmem sada pisma rozumime popis kiivek, ze kterych se pismo sklada. Pro jejich

oznaceni se pouzivaji slova jako Times New Roman, Arial, Courier apod.
5.2.7.1 Sady je mozné rozdélit na nékolik zakladnich skupin:
e Antikva

e patkové
e napiiklad Times New Roman
e vhodné pro souvislé texty — patky vedou oci, a ztohoto divodu ne zcela

vhodné pro interaktivni prezentace
e Grotesk

e bezpatkové
e naptiklad Arial
e Vhodné pro samostatna slova nebo hesla, doporucuje se jako vhodny typ pro

interaktivni prezentace
e Pismo psaciho stroje

e proporciondlni pismo
e naptiklad Courier

e vhodnéjsi spiSe pro tabulky neZ pro prezentace
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e Voln¢ psana pisma
e zbyte¢né odvadéji pozornost, jsou hife Citelna
e (asto maji problémy s ¢eskymi znaky
e nejsou vhodnd pro praci s prezentaci
5.2.7.2 Rez pisma
Pro fez pisma rozliSujeme
e tucné —bold
o Sikmé — kurziva

e podtrzené

o ruzné kombinace

Zde v kombinaci s velikosti pisma je nutné zvazit pouziti zejména kombinaci fezi. Napiiklad
nevhodné pouzité podtrzené tucné pismo zcela strhne pozornost zaka a potlaci vSe ostatni, co

se v prezentaci vyskytuje. Ptili§ mnoho rtiznych fezi a fontil na jedné strance pusobi rusive.

6 Obsah prezentace
6.1 Zasady:
Kazda prezentace musi obsahovat
e titulni snimek projektu, na némz bude uvedeno:

o nazev projektu
o registracni ¢islo projektu
o Zadatelsk4 Skola

o povinna loga (MSMT, Opera¢niho programu, ESF, EU a Zadatelské $koly)
e titulni snimek prezentace, obsahujici

o ndazev vyukového materialu

o jméno autora

o partnerska skola

o uroveil podle SERRJ

o pouzité nastroje ACTIVstudia
o typ vyucovaci hodiny

o anotace
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o Vpozndmce k tomuto snimku uvést — cile, pomucky, pfipojeni na internet,

specifické néstroje, softwarové vybaveni, prehravac¢ videa, JAVA, atd.
Nazev ma byt vécny, vystizny a co nejkratsi.
Na zacatku prezentace je nutné seznameni s jejim prabéhem — tj. obsahem a obecnymi
metodickymi pokyny (obsah a témata vyuky, hodinova dotace, forma, cile hodiny,
cilova skupina zaki, jazykova uroven podle SERRIJ, pouzité nastroje, dal§i pouzité
pomiicky, externi odkazy). Tento navod je vhodné umistit do poznamek na strance

k druhému titulnimu listu (titulni snimek prezentace).

Odpovidajici rozsah - v praxi se ukazuje jako efektivngjsi a ptehlednéjsi vytvaret
krat$i prezentace s rozsahem jedné vyucovaci jednotky (min. 6 stran bez titulnich
listil), tzn. radsi jeden tematicky celek rozdélit do vice prezentaci. VZzdy bychom méli
usilovat o vytvofeni kratSich utvar, které mohou byt pouzity samy o sobé a

nevyzaduji odkazy na jiné prezentace nebo jiné interaktivni hodiny.

Pfiméfenost obsahu — prezentace na interaktivni tabuli je pouze doplikem nami
koncipované hodiny. Jeji u¢innost jakozto audiovizualni pomucky a pozitivni
motivace se také stird pouzivanim v kazdé hodiné. Je nutné aktivity stfidat a ne
spoléhat pouze na tuto techniku. Ne kazdé téma je mozné prezentovat na interaktivni
tabuli. Pfilisné mnozstvi informaci je spiSe na Skodu, zaci vice poslouchaji a

neuplatiuji svoji kreativitu.

Cim méné textu na slidu, tim 1épe — nezapominejte, Ze flipcharty jsou od toho, aby je
zaci pouzivali a ovladali, pfipadné poslouchali a ne je Cetli! Pii vkladani celych vét a

odstavct se zak v orientaci ¢teného textu spiSe ztraci.

V ptipadé vykladovych hodin by nemély byt obsahem prezentace véty, ale body — ty

vytvareji strukturu prezentace a ujist'uji zdky v tom, o ¢em je fec.

Pocet tadkt by mél byt co nejmensi, maximum je sedm fadkd, optimum pét — vice
radku pasobi zmatecné a zavalité — ptisobi dojmem, Ze na posluchace bude kladen
narok vyslechnout si velké mnozstvi informaci — to je vzdy na Skodu. Stejné tak u
interaktivnich cviceni, nesnazme se za kazdou cenu v jednom cviceni vyzkouset celou

tfidu.
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W Promethean Activstudio. vocabulary_bulldingl_profISVYs

an exercise decision a profit photo
homework shopping
business with sb o favour Your best
speech care
friends withthe bus exom my bed
breath progress
a course on advantage
mongy O oppointment
a noi:

deni
o Jardening

a phone call

washing a place

housework

Dbejme na nazornost — interaktivni vyuka nabizi Siroké moznosti pii rozvijeni
kompetenci zdka. Svou ndzornosti usnadiiuje proces osvojovani védomosti a
dovednosti. Lze vyuzit riiznych typi aktivit v zavislosti na véku a dovednosti pracovat
na interaktivni tabuli (spojovacky, pfesouvacky, ptivazovacky, dokreslovacky,
odkryvacky apod.). Je mozné uplatnit jakékoli audiovizualni prvky, napt. flashové

animace, obrazky, videosekvence ¢i riizné druhy grafil.

Veskeré externi odkazy uved'te do metodické poznamky (umisténi, délka, kdy jej
pouzit, stru¢ny popis). Soupis externich odkazii uved’te i na zavér prezentace, nejlépe

odd¢lené podle kategorii — zvuky, videa, flash, webové odkazy...

Utinnost a efektivita interaktivnich prezentaci je dana predevsim moznosti aktivniho
zapojeni zakti do vzdélavaciho procesu. Pro zvySeni efektivity prace s interaktivni
tabuli je moZné si pfipravit pracovni listy, které ptispéji k v&tSimu zapojeni zaki do
vzdélavaciho procesu.

Na rozdil od Powerpointu a jinych prezentaci neni uzivatelem prezentace pouze
prezentator, ale 1 zak. Je tedy nezbytné, aby byla kazd4 prezentace z technického
hlediska maximalné piehlednd, jednoducha a jeji ovladani naprosto jednoznacné.
Pohyblivé musi byt pouze objekty, se kterymi se opravdu ma pohybovat, ostatni pak
musi byt uzamceny a dale musi byt ziejmé, jakych nastroji se ma pfi praci se slidem
pouzit.

Obsah prezentace si vzdy piekontrolujte, gramatické i1 stylistické chyby nikdy

nepusobi profesionalnim dojmem. Obzvlast nezapomerite, ze za fadovymi cislovkami
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6.2

nebo zkratkami, se automaticky u vétSiny programi (véetné ACTIVstudia) opravi

malé pocatecni pismeno prvniho slova na velké — coz je chyba!

Dilezity je sjednoceny font pisma, v ramci lepsi Citelnosti pokud mozno bez patek.

Nikdy nepouzivejte v prezentaci vice nez dva fonty.
Pozor na cizi jazykové fonty — nemusi obsahovat znaky s diakritikou.
Pouzité obrazky by mély byt ostré (v dostatecném rozliseni).
Tabulky pouzivame piehledné, nijak obsahlé.

Pravidla uziti tabulek a grafi

Vzdy méjte na paméti Citelnost — v jednoduchosti je sila.

Sjednoceny font pisma.

Cim kratsi &isla, tim lep$i — proto napiiklad neuvadgjte cela ¢isla (125000000000), ale
radéji uved'te 125 mid.

Je-li nutné uvadét dlouhd cisla, odd€lujte trojici fadi mezerou (v ptipadé anglickych
prezentaci ¢arkou) — tj. 125 000 000 000.

Vyvarujte se zbyteénych desetinnych mist — nevyzaduje-li to téma prezentace, jedno
piipadn¢ dvé desetinna mista bohaté postaci.

Graficky odd¢lte hlavicku tabulky od zbytku.

Uvadéjte jednotky!

Graf ma minimalné dvé osy a kazda by méla byt fadn€ popsana (nejen pro posluchace,
ale i pro vas — ptsobi nepatii¢né, kdyZ prezentujici lusti graf béhem svého vystupu).
Rozpéti grafu by mélo odpovidat zobrazovanym datim — tj. mam-li maximalni
hodnotu napt. 12, hodi se nastavit maximum osy na nejblizsi kulaté ¢islo — tedy 15.
Mame-li hodné kategorii (vétSinou na ose x) — naptiklad tydny v roce — neni nutné,
aby osa x obsahovala popisek ke kazdému tydnu, staci kazdy druhy tyden, nebo klidné
1 kazdy paty. — Ve vSech ptipadech musime myslet na €itelnost — ¢im jednodussi pojeti

grafu nebo tabulky, tim pfijemné&;jsi prezentaci mame.

7 Ochrana autorskych prav

Problematika autorskych prav a jejich dodrZzovani neni ve Skolach zrovna Casto diskutované

téma. Nicméné se diky vyuzivani modernich technologii, pfedevsim prezentacni techniky,

zacina o tomto fenoménu vice mluvit. Je to dobfe, nebot’ dodrzovani autorskych by mélo byt
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V pravni spolecnosti samoziejmosti. Tim vice ve Skolach, které vychovavaji zaky a studenty

k moderni informacni spole¢nosti.

Je tfeba tici, ze Autorsky zékon a jeho vyklad je i pro pravniky skutecnym ofiskem a v feSeni
jednotlivych piipadii se, bohuzel, neshoduji ani odbornici. Rozhodné se nedoporucuje brat
vyklad autorského zakona do vlastnich rukou. Kazdopéadné plati a jsou jasné zdkladni

podminky a ty je tfeba respektovat a dodrzovat.

Skoly se dostavaji z pohledu autorského zakona do dvoji role (uZivatele cizich dél a tviirce dél
vlastnich) a také se museji divat na problematiku autorského zédkona ze dvou aspektt (jaka a
¢i dila pouziva a k ¢emu je pouziva).

7.1 Autorsky zakon ¢. 121/2000 Sb., vybrané paragrafy

§3

Vyjimky z ochrany podle prava autorského ve verejném zajmu

Ochrana podle prava autorského se nevztahuje na

a) ufedni dilo, jimz je pravni ptfedpis, rozhodnuti, opatieni obecné povahy, vefejna listina,
vetejn¢ piistupny rejstiik a sbirka jeho listin, jakoz i1 Gfedni névrh ufedniho dila a jina
piipravna ufedni dokumentace, véetné uiedniho piekladu takového dila, snémovni a senatni

publikace, pamétni knihy obecni (obecni kroniky), statni symbol a symbol jednotky uzemni

samospravy a jina takova dila, u nichz je vetejny zajem na vylouceni z ochrany,

b) vytvory tradi¢ni lidové kultury, neni-li pravé jméno autora obecné znamo a nejde-li 0
dilo anonymni nebo o dilo pseudonymni (§ 7); uzZit takové dilo lze jen zpiisobem

nesniZujicim jeho hodnotu.
§12
Pravo dilo uzit

(1) Autor ma pravo své dilo uzit v ptivodni nebo jinym zpracované ¢i jinak zménéné podobé,
samostatné nebo v souboru anebo ve spojeni s jinym dilem ¢i prvky a udélit jiné osobé
smlouvou opravnéni k vykonu tohoto prava; jina osoba miize dilo uzit bez udéleni

takového opravnéni pouze v pripadech stanovenych timto zakonem.

(2) Poskytnutim opravnéni podle odstavce 1 pravo autorovi nezanikd; autorovi vznikd pouze

povinnost strpét zasah do prava dilo uZit jinou osobou v rozsahu vyplyvajicim ze smlouvy.
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(3) Autor ma pravo pozadovat na vlastniku véci, jejimz prostfednictvim je dilo vyjadieno, aby
mu ji zpfistupnil, pokud je toho tfeba k vykonu prév autorskych podle tohoto zakona. Toto
pravo nelze uplatnit v rozporu s opravnénymi z4jmy vlastnika; vlastnik neni povinen autorovi
takovou véc vydat, je vSak povinen na zadost a ndklady autora zhotovit fotografii nebo jinou

rozmnozeninu dila a odevzdat ji autorovi.

(4) Pravem dilo uzit je

a) pravo na rozmnozovani dila (§ 13),

b) pravo na rozsifovani originalu nebo rozmnozeniny dila (§ 14),
¢) pravo na prondjem origindlu nebo rozmnozeniny dila (§ 15),
d) pravo na ptij¢ovani originalu nebo rozmnozeniny dila (§ 16),
) pravo na vystavovani originalu nebo rozmnozeniny dila (§ 17),
f) pravo na sdélovani dila vetejnosti (§ 18), zejména

1. pravo na provozovani dila zivé nebo ze zaznamu a pravo na pienos provozovani dila (§ 19

a 20),

2. pravo na vysilani dila rozhlasem ¢i televizi (§ 21),

3. pravo na ptenos rozhlasového €i televizniho vysilani dila (§ 22),

4. pravo na provozovani rozhlasového ¢i televizniho vysilani dila (§ 23).

(5) Zpisoby uziti dila vyplyvajici z odstavce 4 se pro ucely tohoto zdkona vymezuji v

ustanovenich § 13 az 23. Dilo lze uzit 1 jinym zpisobem nez zplisoby uvedenymi v odstavci 4.
§29

(1) Vyjimky a omezeni prava autorského lze uplatnit pouze ve zvlastnich pripadech
stanovenych v tomto zakoné a pouze tehdy, pokud takové uziti dila neni v rozporu s
béZnym zpisobem uziti dila a ani jim nejsou nepfimérené dotéeny opravnéné zajmy
autora.

(2) Volna uziti a zdkonné licence, s vyjimkou licence uiedni a zpravodajské (§ 34), licence
pro Skolni dilo (§ 35 odst. 3), licence pro doCasné rozmnoZzeniny (§ 38a), licence pro
fotografickou podobiznu (§ 38b) a licence pro nepodstatné vedlejsi uziti dila (§ 38c), se

vztahuji pouze na dilo zvetejnéné.
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§ 30
Volna uziti
(1) Za uziti dila podle tohoto ziakona se nepovaZuje uZziti pro osobni potiebu fyzické

osoby, jehoz twicelem neni dosaZeni primého nebo neprimého hospodarského nebo

obchodniho prospéchu, nestanovi-li tento zakon jinak.

(2) Do prava autorského tak nezasahuje ten, kdo pro svou osobni potiebu zhotovi zaznam,

rozmnoZzeninu nebo napodobeninu dila.

(3) Nestanovi-li tento zakon dale jinak, uzitim podle tohoto zakona je uziti pocitacového
programu ¢i elektronické databdze i pro osobni potfebu fyzické osoby ¢i vlastni vnitini
potiebu pravnické osoby nebo podnikajici fyzické osoby vcéetné zhotoveni rozmnozeniny
takovych dél i pro takovou pottebu; stejné je uzitim podle tohoto zakona zhotoveni
rozmnozeniny ¢i napodobeniny dila architektonického stavbou i pro osobni potiebu fyzické
osoby ¢i vlastni vnitini potfebu pravnické osoby nebo podnikajici fyzické osoby (§ 30a) a
potizeni zaznamu audiovizualniho dila pfi jeho provozovani ze zdznamu nebo jeho ptenosu (§

20) 1 pro osobni potiebu fyzické osoby.

(4) RozmnoZenina nebo napodobenina dila vytvarného zhotovend pro osobni potiebu fyzické

osoby podle odstavce 1 musi byt jako takova vzdy ztetelné oznacena.

(5) Rozmnozenina nebo napodobenina dila vytvarného zhotovena pro osobni potiebu fyzické

osoby podle odstavce 1 nesmi byt pouzita k jinému nez tam uvedenému ucelu.
(6) Ustanoveni § 25, 43 a 44 nejsou odstavcem 1 dotcena.

§31
Citace

(1) Do prava autorského nezasahuje ten, kdo
a) uZije v odiivodnéné mire vynatky ze zverejnénych dél jinych autorii ve svém dile,

b) uzije vynatky z dila nebo drobna celd dila pro ucely kritiky nebo recenze vztahujici se k
takovému dilu, védecké ¢i odborné tvorby a takové uziti bude v souladu s poctivymi
zvyklostmi a v rozsahu vyzadovaném konkrétnim ucelem,

¢) uzije dilo p¥i vyucovani pro ilustraéni el nebo pii védeckém vyzkumu, jejichZ icelem
neni dosaZeni pfimého nebo nepifimého hospodarského nebo obchodniho prospéchu, a

nepresahne rozsah odpovidajici sledovanému ucelu;
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vZdy je vSak nutno uvést, je-li to mozné, jméno autora, nejde-li o dilo anonymni, nebo

jméno osoby, pod jejimZ jménem se dilo uvadi na verejnost, a dale nazev dila a pramen.

(2) Do prava autorského nezasahuje ani ten, kdo vynatky z dila nebo drobna celé dila citovana
podle odstavce 1 pism. a) nebo b) déle uzije; ustanoveni odstavce 1 ¢asti véty za stiednikem

plati obdobné.
§ 59
Kolektivni dilo

(1) Kolektivnim dilem je dilo, na jehoz tvorbé se podili vice autort, které je vytvareno z
podnétu a pod vedenim fyzické nebo pravnické osoby a uvadéno na vefejnost pod jejim

jménem, piicemz piispévky zahrnuté do takového dila nejsou schopny samostatného uZziti.

(2) Kolektivni dila se povazuji za zaméstnanecka dila podle § 58 1 tehdy, byla-li vytvofena na
objednéavku; objednatel se v takovém piipad€ povazuje za zaméstnavatele. Ustanoveni § 61 se

na tato dila nevztahuje.

(3) Dilo audiovizualni a dila audiovizualné uZzita nejsou dilem kolektivnim.
7.2 Vytah z autorského zakona, zakladni pojmy.

Co je predmétem ochrany?

Autorskymi dily jsou napt. dila slovesna, divadelni, vytvarna, kartografickda, hudebni,
audiovizualni, dila architektonicka, dila uzitého uméni. Vycet druhti dél, jak jej uvadi AZ,
je jen piikladny, autorskym dilem mulZe byt i jakykoli jiny druh dila, bude-li spliiovat
pojmové znaky autorského dila, i kdyZz ho autorsky zakon vyslovné neuvadi. MoZnost
zejména vzniku novych druhi dél Ize oCekavat s dalSim rozvojem techniky. Autorsky zédkon
vyslovné definuje pouze ta dila, ktera maji zvlastni pravni rezim, jako jsou napt. databaze ¢i

audiovizudlni dilo, v ostatnich ptipadech jednotlivé druhy dél nevymezuje.

Priklad: Autorskym dilem byva napr. ucebnicovy odborny vyklad, ilustrace, hudebni dilo s
textem nebo bez textu, pocitacovy program, film, mapa, divadelni hra, dilo architektonicke,

obrazové logo, www (webova) stranka, fotografie.
Co neni predmétem ochrany?

Jde o dila ufedni [srov. § 3 pism. a)], vytvory tradi¢ni lidové kultury za zidkonem
stanovenych podminek [srov. § 3 pism. b)], politicky projev a fe¢ pfednesenou pii Giednim

jednani za zékonem stanovenych podminek [srov. § 3 pism. c)].
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Priklad: Dilem urednim jsou napr. pravni predpisy, statni hymna, statni znak, méstsky znak;
vytvory tradicni lidove kultury jsou tzv. dila folklorni. Politickym projevem je pak napr.
novorocni projev prezidenta, reCi prednesenou pri urednim jednani je napr. obZaloba

prednesend statnim zdstupcem.
Co je povazovano za uziti dila?

Jednd se zejména o rozmnoZovani, rozSirovani, prondjem, pujéovani, vystavovani a

sdélovani verejnosti.

Priklad: V pripadeé zpristupniovani autorskych dél prostiednictvim internetu jsou autorska dila
chranéna stejnym zpiisobem a ve stejném rozsahu jako v pripadé klasickych zpiisobii. To, Ze je
Jakékoli autorské dilo k dispozici na internetu, v Zadném pripadé neznamena, Ze je bez dalsiho
poskytnuto verejnosti k volnému pouziti — internet ani jina pocitacova sit' nemd z hlediska
autorského zdkona jakykoli vliv ani na vznik, ani na rozsah ¢i obsah autorskopravni ochrany

autorskych dél, nebot’ jsou pouze technickym prostredkem slouzicim k vyuziti autorskych del
Co je bezaplatna zakonna licence?

Z bezuplatnych zakonnych licenci je tfeba podrobnéji zminit zejména citace upravené v § 31,
podle kterého do prava autorského nezasahuje ten, kdo:

a) cituje ve svém dile v odiivodnéné mife vynatky ze zvefejnénych de€l jinych autort,

b) zairadi do svého samostatného dila védeckého, kritického, odborného nebo do dila
urceného k vyucovacim tceliim, pro objasnéni jeho obsahu, drobna cel4 zverejnéna dila,
¢) uzije zvetejnéné dilo v prednaSce vylucné k uceliim védeckym nebo vyucovacim ¢i k jinym
vzdélavacim uceliim,;

vZdy je v§ak nutno uvést jméno autora, nejde-li o dilo anonymni, nebo jméno osoby, pod

jejimZ jménem se dilo uvadi na verejnost, a dile nazev dila a pramen. (Nestaci tedy

pouh¢ uvedeni pramenu v seznamu literatury).

AZ ve svém § 29 odst. 2 stanovi, Ze v rozsahu odiivodnéném ucelem opravnéného zhotoveni
rozmnoZzeniny podle ustanoveni § 31 pism. a) a b) mize byt takto zhotovena rozmnozenina
také nevydélecné rozsifovana bez zvlastniho souhlasu autora dila, z n¢hoz je citovano, coz
odpovida Uprave tzv. Informacni smérnice, kterd pripousti moZnost citaci coby zakonnych
licenci pouze pro ucely kritiky, recenzi a dale k vyucovacim a védeckym tceliim, to vS§ak

pouze pro nekomerc¢ni uziti. S ohledem na ucel citaci lze mit za to, Ze nekomer¢ni ¢i
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nevydélenou povahu je tieba vztahovat k uzZiti citace, nikoli dila, do kterého je

citovano.
7.2.1 Jaka je zdkonem predepsana forma pro citaci?

Zakon zadnou specifickou formu citace nepredepisuje. Uvadi pouze, Ze je potfebné uvadét
nazev dila, pramen a autora, jsou li tyto udaje k dispozici. Doporucujeme proto tyto udaje
uvadét zptisobem obvyklym v daném oboru, pokud neexistuje zadna zvyklost, staci tyto tidaje

uvést na viditelném misteé.

Majetkova autorskd prava trvaji ve vétSing stath svéta (véetné Evropské unie a USA) obecné
po dobu autorova zivota a 70 let po jeho smrti. Potom jde o dila volna a mohou byt bez

dalsiho svoleni a beztplatn¢ uzita.
7.3 Pohled Skoly z hlediska pouziti — struény komentar

»Jaky je tedy recept pfi tvorb€ prezentaci pro interaktivni tabule, které by byly legalné a volné
SititeIné pro $koly? Reseni je hned n&kolik:
» A/ Systematicky vytvaret a sbirat vlastni zasobu materiali - fotografii, flashi, videi

atp.

* B/ Vyménovat, ziskavat takovéto materialy z dalSich Skol a od dalSich kolegi, napf.
Skol, které vytvorily takovéto materialy v ramci projekti a granti. (V podminkach

granti je bezplatné Sireni vzniklych materiali)

* C/ Stahnout obrazky a hotové prezentace a dalSi materialy ze specialnich serveri,
webil a portali k tomuto specialné urcenych, kde je jasné FeCeno (napsano), Ze lze tyto
materialy volné stahnout a pouZivat. Bohuzel vétSinou jsou v angli¢ting, pfesto je nutno
sledovat stanovené¢ podminky. Pozor!!! VéEtSinou se smi volné pouzivat, ale nikoliv vydéavat

za své nebo dokonce prodavat a podobné. Je tedy nutna citace.

* D/ Uzavtit dohodu s autorem (vlastnikem autorskych prav). Takovouto dohodu je nutno mit
pisemné. A to i pii bezplatném poskytovani prav k uzivani. TakZe pifi poskytnuti prav na
basné, texty pisni, fotografie ...je tfeba s vlastnikem uzaviit dohodu na bezplatné pouzivani.
Takovato dohoda by méla obsahovat tyto udaje: Nazev dila, jméno autora, rozsah prav, délka
trvani smlouvy, jmenovité¢ komu jsou prava vyhrazena a za jakym Gc¢elem. Je nutné se poradit
s pravnikem. POZOR!!! U literarnich dél jako jsou basné, povidky, préza i texty lze pouzit

jen cast dila bez souhlasu vlastnika, ale musi se uvést pfesny nazev dila a jméno autora.
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» B/ Za pouziti dila zaplatite autorovi poplatek. Toto feSeni se povazuje za krajni a ve Skolach
asi nejmén¢ pouzivané. Nicméné i zde je pisemnd smlouva podminkou a nedoporucuje se

pouzivat dilo pfed podepsanim smlouvy.

* F/ Jako dalsi recept je pouzit dila, na ktera se nevztahuji autorska prava (lidova tvorba,
neznamy autor, politické a uredni dokumenty ... apod. Pfesn¢ urCuje Autorsky zakon).
Piiklad: Potiebujete v hoding CJ vysvétlit rym. Neni nutno hned hledat autora a podepisovat
smlouvy. Vyuzijte lidovou pisenl nebo baladu. Pozor! Musi se jednat skutecné¢ o lidovou

tvorbu. Fakt, ze se jedna o text dechovky neznamena, Ze to je ceska lidova.

Zaroven je tfeba oSetfit i vlastni autorska prava. Pro zacatek na vsech vytvarenych
materidlech — prezentacich a souborech dalSich didaktickych objektd uvadét: Autora véetné
kontaktu na néj, nadzev dila, datum vzniku + text: materialy jsou urceny pro bezplatné
pouzivani pro potieby vyuky a vzdélavani na vSech typech Skol a Skolskych zatizeni.
Jakékoliv dalsi vyuzZiti podléha Autorskému zakonu. Je dobré také uvést cely kontakt
osoby, na kterou je mozno se obratit. Tuto formulaci lze uvést na konci prezentace nebo u

souboru materiald jako pfilozeny textovy soubor.*
Doporuceni:

- vzdy ¢téte licencni ujednani a podminky

- mgjte v pfipad¢ nutnosti vzdy smlouvy a dohody v pisemné podobé

- do vlastnich materidlli zabudujte upozornéni, kdo je vlastnikem a k ¢emu a
komu je povolujete uzivat

- nekopirovat nic z cizich nosict

- nelegalni pouziti je bohuzel Casté, ale to neomlouva

- peclivé oddélujte dvé databaze vyukovych materialti na pouZiti ,,venku* a pro
vlastni pouziti jen ve své hoding

- neznalost zdkona neomlouva-vzdy postupujte v souladu se zdkony

- pecliveé zvazte vSechny naleZitosti smluv

- vyuzZivejte dila, kterd jsou vyjmuta z autorského zakona
7.4 Konkrétni zdroje, které mohu pouzit a za jakych podminek:

A/ Knihovny ACTIVstudio — soucast SW ACTIVstudio — bez nutnosti fesit autorsky zakon,
licence, umoziujici dalsi volné Sifeni, byla zakoupena spole¢né¢ s SW. Na instala¢nim mediu

jsou k dispozici i dalsi jazykové mutace knihoven.
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B/ Resources Packs — zdrojové balicky, urené zejména k tematickému rozsiteni knihoven,

volné ke stazeni na

http://www.prometheanplanet.com/server.php?show=nav.1138

Nutna bezplatna registrace.

C/ Vlastni materialy a materialy vyménéné s kolegy — vzdy se jménem autora a jeho

souhlasem s dalsim Sifenim dé€l. (viz M. Hubatka)

D/ Hypertextové odkazy (videa, hudba, flash...)
E/ Vytvory tradi¢ni lidové kultury

F/ Otevi'ené galerie

Public Domain nebo Creative Commons — autor dila se rozhodl, ze dovoli svoje dilo volné

uzivat, bez naroku na dal$i ochranu (PD), nebo materialy lze pouzit za pfesné stanovenych

podminek (CC).

http://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/6/6b/Stonehenge Total.jpg
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http://www.prometheanplanet.com/server.php?show=nav.1138
http://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/6/6b/Stonehenge_Total.jpg

Autor: Photograph © Andrew Dunn, 21 June 2005 {{cc-by-sa-2.0}}

http://wikimedia.org/wikipedia/commons/f/f5/Stonehenge Summer Solstice eve 02.ipg

Pozn.: Licence se vzajemné lisi dle riizn€ odstupiiovanych ptevedenych a vyhrazenych prav autora k jeho dilu.

Nize jsou licence sefazeny od nejliberalnéjsich k nejvice restriktivnim:

Oznaceni

licence

BY

BY-SA

BY-ND

BY-NC

BY-NC-
SA

Prava

CHCHCICINC)

® ®

® ®

Povinnosti

CHCHCHCNS
® ® OO
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Nazev licence

Uved'te autora

Uved'te autora — Zachovejte licenci

Uved'te autora — Nezasahujte do dila

Uved'te autora — Nevyuzivejte komeréné

Uved'te autora — Nevyuzivejte komercne —

Zachovejte licenci


http://wikimedia.org/wikipedia/commons/f/f5/Stonehenge_Summer_Solstice_eve_02.jpg

BY-NC- ® @ @ Uved'te autora — Nevyuzivejte komeréné —
ND Nezasahujte do dila

Vsechny CC licence maji spole¢né tyto charakteristiky:

e licence dovoluji dilo sifit (i kdyz za riznych podminek)

vvvvv

vvvvv

e licence jsou neodvolatelné (drzitel autorskych prav ma sice pravo licenci odvolat, nicméné nemutize
zamezit uzivatelim nakladat s kopii nebo modifikaci dila, ktera byla ziskana/vytvoiena v dobé trvani

licence)

e licence zanikaji v pfipad¢ poruseni licen¢nich podminek ze strany nabyvatele

8 Metodické a didaktické shrnuti

Z hlediska metodologie interaktivni vyucCovani spocivd ve vSestranné komunikaci zéka,
ucitele, pocitacovych programil a piipadné i dalSich osob, které se vyuky mohou ucastnit
prostiednictvim pocitace. Tim, Ze nejde jen o ueni se teorii, ale také o komunikaci a praci

S nejruznéjsimi programy a internetem, priblizuje teoretickou vyuku béznému zivotu.

Ucitelé mohou pfipravovat dynamické a zajimavé hodiny doptfedu a uloZit si je pro pozdéjsi
opctovné pouziti, eventudlné je rozSifit a upravit. Lze snadno ptechdzet z frontalniho
vyucovani béhem spusSténé prezentace k procviCovéani v integrovanych skupinkédch, kdy
vSichni z&ci se mohou aktivné zapojit do vyuky. Interaktivni tabule umozZiuje meénit
organiza¢ni formy vyucovani podle momentalnich potieb a velmi usnadiiuje uceni i Zakiim
S riznymi vyvojovymi poruchami uceni.

Zpétna vazba je zde zajisténa okamzité vSem zakum i uciteli. V piipad€, ze ucitel zjisti
nedostatky u nékterych zakd, je pravé tabule velkym pomocnikem, protoze se muzeme
K probiranému tématu kdykoliv vratit. Ktomu je ale tfeba dodrzet pfiméfeny obsah
jednotlivych prezentaci. Praxe ukazuje, Ze je daleko efektivnéj$i a ucinnéjsi vytvaret kratsi
vyukové materialy s rozsahem 6-10 stran, to znamena, ze i jeden tematicky celek 1ze rozdélit
do vice prezentaci. Jde o vytvoreni kratSich celkd, které mohou byt pouzity samy o sobé a

ucitel nebude pak ztracet ¢as napojovanim.

Na zacatku kazdé prezentace je vhodné sezndmeni s jejim pribehem — to znamend obsahem a

obecnymi metodickymi pokyny (obsah a témata vyuky, typ vyu€ovaci hodiny - napt.vyklad,
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opakovani, gramatické procvi¢ovani, hodinova dotace, forma, cilovd skupina zakl/studentt,
cil hodiny, jazykova uroven podle SERRIJ, pouzité nastroje ACTIVstudia, pomucky, externi
odkazy). Tento navod je vhodné umistit do poznamek na strance k druhému titulnimu listu.
V ramci jednotlivych stran vyukového materialu je potieba uvadét i metodické poznamky
tak, aby zaci nem¢li problémy s porozuménim a pochopenim jednotlivych kapitol a tkolt (to
znamena strucné popisy, co se ma se strankou délat tak, aby nebyla Citelnd pouze pro
samotného autora,sem patii napft.i veskeré externi odkazy nebo je zde mozno umistit i spravna
feSeni ukoll piislusné stranky). Nedilnou soucasti jsou i studentské prace (napi. referaty,
fotografie, deniky, atd...) a u vybranych pracovni listy, které jsou nezbytné pravé pii

zjiStovani zpétné vazby a které ucini hodinu mnohem pestie;jsi.

Na zavér je jest¢ vhodné zminit jednu dileZitou véc — je pravda, ze interaktivni tabule je
uzitecnym pomocnikem a miiZze nahradit t¢émét vSechny doposud pouzivané pomticky, ale na
druhou stranu prezentace pouze dopliiuje ucitelem koncipovanou hodinu. V zadném piipadé
se nesmi zastinit interakce mezi ucitelem a zakem. Uginnost a efektivita tabule se také miize
snizit tim, ze se bude pouzivat v kazd¢ hodiné. Je proto nutné piistupovat k uziti interaktivni

tabule uvazlive a ne ji pouzivat za kazdou cenu.

9 Kritéria hodnoceni vyukovych materiala

Tviirce vyukového materidlli zpracovava prezentace na zdkladé jiz zminénych zisad a
doporuceni. Tato bude pak hodnocena tficlennou predmétovou komisi podle nasledujicich
kritérii.

Prvnim kritériem, které je nutné splnit, je formalni strdnka prezentace. Vyukovy material
musi obsahovat jednotny titulni list projektu. Tvlirce musi na titulni (2.) strané prezentace
spravn¢ uvést nazev vyukového materidlu vcetné jazykoveé urovné podle SERRJ, svoje jméno

i nazev Skoly. Dale se hodnoti soupis veskerych citaci, soupis pouzitych prament a literatury,

metodické poznamky a celkovy rozsah vyukového materialu.

Druhym kritériem je technicka strdnka. Hodnoti kontrast (barvy,viditelnost), ¢itelnost textu a
velikost pisma, kvalita vloZzenych objekti a jeho uspofadani v prezentaci. Dale se hodnoti
technicka naroc¢nost a ovladatelnost, tj. pifehlednost, jednoduchost a jednoznaéné ovladani.
Pohyblivé musi byt pouze objekty, se kterymi se méa pohybovat, ostatni musi byt uzamcené a
musi byt ziejmé , s jakymi ndstroji se ma pracovat. V neposledni fad€ se hodnoti deklarovana

funkc¢nost, splnéni cile, hypertextové odkazy a jejich ucelnost.
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Ttetim kritériem je zapojeni interaktivnich prvki v rozsahu alespon poloviny stranek.

Poslednimi kritérii je didakticka, obsahova a jazykova stranka dle SERRJ, kde se hodnoti
obsah, jazykova spravnost a také, zda prace odpovida jazykové urovni (Al-B2) a nakonec

dodrzZeni autorského zakona.

Vyukovy material musi byt u¢ebni pomucka, ktera je v rozsahu cca 6-10 stran a po obsahové

a didaktické strance zabezpeci vedeni minimalné¢ 20-minutového tseku vyucovaci hodiny.

Hotovy vyukovy material bude tvirce vkladat na web projektu, v piipadé neschvaleni bude

pak kontaktovan a vybidnut k odstranéni nedostatkli piislusnou predmétovou komisi.
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