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1. O projektu

1.1. Obsah a cile projektu

Hlavnim cilem projektu Cizi jazyky interaktivné v podminkach Spole¢ného evropského
referencniho ramce pro jazyky je zkvalitiovani podminek pro posileni vzdélanostniho
potencialu s pfimou vazbou na Spole¢ny evropsky referenéni rdmec pro jazyky (déle jen
SERRIJ) pii vyuce jazyka primarné u Skol zapojenych do projektu, sekundarné pak u vsech

Skol pracujicich s vytvotfenou a vSsem dostupnou databazi vyukovych jazykovych hodin.

Projekt sleduje dalsi dil¢i cile:

a) vzdelani pracovnikli zapojenych Skol v oblasti pouzivani techniky interaktivni vyuky a v
oblasti vytvareni vyukovych hodin pro interaktivni vyuku

b) moderni interaktivni proces vyuky - aktivni zapojeni studentti/zakt skol do vyuky, zvySeni
zajmu zaka o vyuku

c) vytvoreni zdkladni databaze 3180 vyukovych interaktivnich hodin jazyki se zapojenim
prubézné ¢innosti metodickych predmétovych komisi

d) seznameni se s obsahem SERRJ a vytvoteni metodickych postupi pro dalsi pripravu
vyukovych interaktivnich hodin jazykd s pfimou vazbou na jednotlivé urovné jazykovych
znalosti dle SERRJ

e) vytvoreni odborného partnerstvi - sité zapojenych skol pii vytvateni a sdileni vyukovych
interaktivnich materialt

f) formou www prezentace vytvoteni volné ptistupného prostiedi pro tvorbu, sdileni a

metodickeé fizeni interaktivni vyuky jazyki s celostatnim dopadem

Realizaci projektu dochazi k rozsifeni interaktivniho zplsobu vyuky jazykti v podminkach
SERRJ prvotné v 27 $kolach v CR. Projekt obsahuje nékolik aktivit, které zabezpeduji
technické zdzemi pro interaktivni vyuku, vytvareji metodické a obsahové zdzemi (vzorové
vyucovaci hodiny) pro jednotlivé jazyky. Byl vytvotfen partnersky systém spoluprace Skol pro
sdileni a dal$i tvorbu novych u¢ebnich materialti. Do realizace projektu je zapojeno celkem 27
Skol z péti kraji. Na tvorbé vyukovych materidli se podili celkem 106 pedagogi, kteti
Vv pritbéhu realizace projektu vytvoii 3180 vyukovych hodin pro interaktivni vyuku ve vSech
jazycich, které se na zucastnénych Skolach vyucuji. Jednim z vystupt projektu je 1 vytvoreni
téchto metodickych pokynli - odborného navodu pro tvorbu interaktivnich vyukovych hodin.
Vyukové prezentace budou vkladany na web projektu http://www.jazykyinteraktivne.cz/.

Hlavnimi cilovymi skupinami projektu jsou pracovnici a studenti $kol.



Ptinosy pro skolu jako partnera:

1) Pofizeni modernich technologickych prostiedkii a didaktickych pomticek v rédmci
vyuzivani ICT ve vyuce jazyku.

2) Ziskévani znalosti k tvorbé vyukovych interaktivnich hodin jazyka s pfimou vazbou na
obsah, metody a cile SERRJ. Pracovnici partnerskych skol se Ucastni Skoleni a odbornych
seminait realizovanych v ramci projektu.

3) Vytvareni interaktivnich vyukovych hodin, véetné¢ metodického fizeni a sitové spoluprace

zucastnénych kol v podminkach SERRJ.
Projekt je realizovan v obdobi: 3/2010-2/2013
1.2 Seznam S§kol zapojenych do projektu

Zadatelska $kola:
Masarykova obchodni akademie, Ji¢in, 17. listopadu 220, 506 11 Ji¢in

Partnerské Skoly:
1. Cesko-anglické gymnazium, vy3si odborna $kola a stiedni odborna $kola podnikatelska,
s.r.o. Hradec Kralové, Hradecka 1151, 500 03 Hradec Kralové

2. Gymnazium a Stfedni odborné skola, Hotfice, Husova 1414, 508 01 Hofice

w

Gymnazium a Stfedni odborné Skola pedagogicka, Nova Paka, Kumburské 740, 509 01
Nova Paka

Gymnazium, Broumov, Hradebni 218, 550 01 Broumov

Gymnazium, Jevicko, A. K. Vitdka 452, 569 43 Jevicko

Gymnazium Jitiho Ortena, Jaselska 932, 284 01 Kutna Hora

Gymndazium, Zabieh, namésti Osvobozeni 20, 789 01 Zabieh na Moraveé

Gymnazium, Prelou¢, Obrancii Miru 1025, 535 01 Pielouc
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Lepatovo gymnazium, Jicin, Jirdskova 30, 506 01 Ji¢in

10. Obchodni akademie a Hotelova Skola Havlickiiv Brod, Bratiiki 851, 580 02 Havlickav
Brod

11. Obchodni akademie a Jazykova Skola s pravem statni jazykové zkousky Jihlava, ndmeésti
Svobody 1, 586 01 Jihlava

12. Obchodni akademie a Jazykova Skola s pravem statni jazykové zkousky Pardubice,
Stefanikova 325, 530 43 Pardubice

13. Obchodni akademie a Vyssi odborna skola ekonomicka, Svitavy, T. G. Masaryka 47,
568 02 Svitavy

14. Obchodni akademie, Hotice, Salounova 919, 508 01 Hofice



15. Obchodni akademie Chrudim, TyrSovo namésti 250, 537 01 Chrudim

16. Obchodni akademie, Nachod, Denisovo nabiezi 673, 547 21 Néachod

17. Obchodni akademie T. G. Masaryka, Kostelec nad Orlici, Komenského 522,
517 41 Kostelec nad Orlici

18. Stredni odborna Skola a Stfedni odborné ucilisté, Trutnov, Volanovska 243,
541 01 Trutnov

19. Stfedni odborna skola podnikatelska Trutnov, s.r.o., Polska 357, 541 01 Trutnov

20. Sttedni primyslova skola elektrotechnicka a Vyssi odborna skola Pardubice, Karla IV. 13,
531 69 Pardubice

21. Sttedni primyslova Skola Jihlava, Ttida Legionatii 1572, 586 00 Jihlava

22. Sttedni primyslova Skola stavebni akademika Stanislava Bechyné, Havlicktv Brod,
Jihlavska 628, 580 01 Havlickuv Brod

23. Stfedni skola ekonomiky, obchodu a sluzeb SCMSD Benesov, s.r.o, Husova 742,
256 60 Benesov

24. Stiedni $kola obchodni a sluzeb SCMSD, Zd4r nad Sazavou, s.r.o., Komenského 972,
591 01 Zdar nad Sazavou

25. Stfedni Skola cestovniho ruchu Chocen, namésti TyrSovo 220, 565 36 Chocen

26. Stiedni $kola stavebni Jihlava, Zizkova 1939, 586 01 Jihlava

2. Spolecny evropsky referen¢ni ramec pro jazyky

Interaktivni vyukové materiadly vytvofené v ramci projektu budou mit pfimou vazbu na
dokument Rady Evropy Spole¢ny evropsky referenéni ramec pro jazyky (SERRIJ), ktery
poskytuje zéklad pro vypracovavani jazykovych ucebnic, testt, zkuSebnich a dalsich
material. Dokument podrobné popisuje, jakym zptisobem musi studenti ovladat dany jazyk,
aby své znalosti mohli prakticky vyuzivat. Jazykové dovednosti jsou hodnoceny pomoci tii

zékladnich Grovni, rozdélenych vzdy do dvou stupiiii:

= Zacatecnik - stupné Al (Breakthrough) a A2 (Waystage)
= Stfedné pokrocily - stupné B1 (Threshold) a B2 (Vantage)
= Pokrocily - stupné C1 (Effective Operational Proficiency) a C2 (Mastery)
Pti urceni obsahu znalosti, které jsou pottebné pro dosazeni jednotlivych stupnii, brali tviirci

stupnice do Gvahy fadu kritérii. Kromé lingvistickych znalosti, tj. gramatiky, slovni zasoby,

syntaktickych znalosti apod., sem v¢€lenili také pozadavky z oblasti socidlni, tj. vnimavost



studenta ke spoleCenskym konvencim a zvyklostem, a vSimali si také urovné vyuziti

jazykovych znalosti v kazdodennich situacich.
Jednotlivé stupné jazykovych znalosti dokument popisuje nasledujicim zptisobem:

Stupen Al: Rozumi znamym kazdodennim vyrazim a zcela zékladnim frazim, jejichZ cilem
je vyhovét konkrétnim potfebam, a umi tyto vyrazy a fraze pouzivat. Umi piedstavit sebe a
ostatni a klast jednoduché otazky tykajici se informaci osobniho razu, napt. o misté, kde zije,
0 lidech, které zna, a vécech, které vlastni, a na podobné otazky umi odpovidat. Dokaze se

jednoduchym zptisobem domluvit, mluvi-li partner pomalu a jasné a je ochoten mu/ji pomoci.

Stupen A2: Rozumi vétam a ¢asto pouzivanym vyrazim vztahujicim se k oblastem, které se
ho/ji bezprostiedné tykaji (napt. zakladni informace o ném/ni a jeho/jeji rodin€, o nakupovani,
mistopisu a zaméstnani). Dokaze komunikovat prostfednictvim jednoduchych a béznych uloh,
jez vyzaduji jednoduchou a pfimou vyménu informaci o znamych a béznych skutecnostech.
Umi jednoduchym zplsobem popsat svou vlastni rodinu, bezprostfedni okoli a zaleZitosti
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tykajici se jeho/jejich nejnaléhavéjsich potieb.

Stupen B1: Rozumi hlavnim mys$lenkam srozumitelné spisovné vstupni informace tykajici se
béZznych témat, se kterymi se pravidelné setkava v praci, ve skole, ve volném case atd. Umi si
poradit s vétSinou situaci, jeZ mohou nastat pii cestovani v oblasti, kde se timto jazykem
mluvi. Umi napsat jednoduchy souvisly text na témata, kterd dobie znd nebo kterd ho/ji
osobn¢ zajimaji. Dokaze popsat své zazitky a udalosti, sny, nadéje a cile a umi strucné

vysvétlit a odivodnit své nazory a plany.

Stupeni B2: Dokéze porozumét hlavnim mySlenkdm sloZitych textl tykajicich se jak
konkrétnich, tak abstraktnich témat vcetné¢ odborné zameétenych diskusi ve svém oboru.
Dokaze se tcastnit rozhovoru natolik plynule a spontanné, Ze muize vést bézny rozhovor s
rodilymi mluvéimi, aniZz by to ptedstavovalo zvySené usili pro kteréhokoliv ucastnika
interakce. Umi napsat srozumitelné podrobné texty na Sirokou skalu témat a vysvétlit své
nazorové stanovisko tykajici se aktudlniho problému s uvedenim vyhod a nevyhod riznych

moznosti.

Stupeni C1: Rozumi Sirokému rejstiiku narocnych a dlouhych textl a rozpozna implicitni
vyznamy textll. Umi se plynule a pohotové vyjadiovat bez zjevného hledani vyrazii. Umi
jazyk uzivat pruzné a efektivné pro spolecenské, akademické a profesni ucely. Umi vytvorit
srozumitelné, dobte uspotadané, podrobné texty na slozita témata, ¢imz prokazuje ovladnuti

kompozic¢nich utvari, spojovacich vyrazi a prostiedkli koheze.



Stupenn C2: Snadno rozumi téméf vSemu, co si vyslechne nebo pfeCte. Dokaze shrnout
informace z riznych mluvenych a psanych zdroji a pfitom dokaze pfednést polemiku a

vysvétleni v logicky uspotfddané podobé. Dokaze se spontanné, velmi plynule a ptesné

vvvvvv

V podminkach stfednich Skol zapojenych do projektu se stanoveni Grovné interaktivnich
vyukovych materiald pro cizi jazyky tyka prvnich dvou urovni (zacatecnik a stiedné
pokrocily), stupint A1, A2, Bl a B2 s pfimou vazbou na uc¢ebni osnovy cizich jazyku skolnich

vzdélavacich programii.

Rusky jazyk se vyucuje v zapojenych Skolach jako druhy cizi jazyk, jazykova uroven
interaktivnich vyukovych materiali bude tedy pfevazné odpovidat jazykovym trovnim a
stupnim A1, A2 a Bl. Jelikoz z4jem o studium ruského jazyka na sttednich Skolach vzrista,
ptedpokladéd se i moznost vykonani maturitni zkousky z ruského jazyka na zékladni urovni
(B1), popt. na vyssi urovni (B2), nevylucuje se tedy ani moZznost zpracovat interaktivni

materialy pro vyuku ruského jazyka na tirovni B2.

3. Interaktivni tabule ve vyuce ruského jazyka

Interaktivni tabule si v poslednich letech dobyva své misto vedle tabule klasické pii vyuce
cizich jazykd na naSich Skolach. UmoZiuje spojeni promitaciho platna a klasické tabule,
pfinasi do vyuky dalSi dimenzi a vyrazné ji ¢ini atraktivnéj$i. Je vSak potieba naucit se tabuli
ovladat ve vSech jejich funkcich a skute¢né je vyuZzivat.

Kladnou strankou kazdé interaktivni tabule je to, Ze je sjednocujicim elementem celé tiidy
nebo vyukové skupiny. Soustfedi na sebe pozornost a pfitom milZe byt vyuZita mnoha
riznymi zpusoby. Sjednocuje pozornost skupiny, ale umoziiuje zaroven individualizovat
vyuku, protoze kazdy miize s tabuli pracovat. Je v zajmu ucitele, aby nebral tabuli jako pouze
svou pomucku, ale umoznil praci s ni co mozna nejvice studentim nebo zaktim. Tabule je

dalezitym pomocnikem, ale v zddném piipad€ nesmi zastinit interakci mezi ucitelem a zaky.

Tabule v podstaté umoznuje zefektivnit pfipravu na hodiny a oprostit ji od v§emozného
kopirovani nebo jiné unavujici ¢innosti. VSe si pfipravite na PC a pak uzZ jen pohodIné¢ ménite
a prizpusobujete podle momentalnich potfeb dané vyuky. Nemusite nic tisknout, nikdy vdm
nechybi exemplat kopie, praci Zaka si miiZzete okamzit€ ulozit do PC. Dnesni generace zakl
ma rada cokoliv elektronického, tabule je vybornou pomiickou k tomu, jak détem ukazat, Ze

elektronika neni jen k hrani rliznych her, ale ze mize byt efektivnim néstrojem k uceni.



Interaktivni tabule mé& velmi mnoho vyuziti — funguje jako klasicka tabule (i kdyz tento
zpusob doporucujeme vyuzivat co mozna nejméng), jako monitor, promitaci platno, miizete
na ni surfovat po internetu, vypliovat online testy, atd. VSechny pfipravené materidly lze
ménit, kopirovat, zvyrazilovat, spojovat, pfehravat a znovu a znovu opakované pouzivat. Je-li
ozvucena, méni se tiida v poslechovou kabinu nebo kinosal. Ovladani elektronickym perem je

velmi jednoduché.

Stale Castcji se mizeme setkat s interaktivnimi vyukovymi materidly a u¢ebnicemi, ptipadné
interaktivnimi materialy k tiSténym ucebnicim. Jejich vyhodou je, ze ucitelim velmi usnadni
praci. Pro vyuku ruského jazyka neexistuji zatim zadné interaktivni ucebnice, ani jiné
interaktivni materialy. Vytvoreni interaktivnich vyukovych materidli k vyuce ruského jazyka
Vv ramci projektu Cizi jazyky interaktivné v podminkach Spolecného evropského referenc¢niho
ramce pro jazyky bude tak velkym pfinosem jak pro ucitele — rustinafe, kterym usnadni
pfipravu na vyucovéni, tak i pro zéky, kterym vyrazné zpestti hodiny rustiny. Interaktivni
tabule se v rukou zkuSeného a technologicky zdatného pedagoga stava uspésnou didaktickou

pomuckou pfi zvySovani efektivnosti vyuky a motivace zaku ke studiu cizich jazyk.

4. Klicové zasady tvorby vyukovych materiali
Prehlednost

Je vhodné zvolit jednotny styl pfiprav v ramci tematického celku. Barva pozadi (tlumené
odstiny) a barva textu ¢i obrazkli by nemély odvadét pozornost od samotného obsahu a mély
by mezi sebou byt v souladu. V programu je velka Skala pozadi, ktera vSak nejsou piili§
vhodna. Tviirce musi dbat na dodrZeni dobré Citelnosti textu, a to i ze zadnich lavic, proto je
vhodné zvolit pismo bez patek (napf. Arial) a nepouZivat stin. Neméné dilezita je také

velikost pisma, a to minimalné 26 bod.
Nazornost

Nazornost je nedilnou soucasti procesu osvojovani védomosti a dovednosti. Povzbuzuje
zajem o ucivo, podnécuje pozornost a usnadiiuje zapamatovani védomosti a dovednosti.
V tomto pfipadé¢ je interaktivni tabule velkym pomocnikem. Do vyukovych materidla
muzeme zatadit grafy, obrazky ¢i videosekvence, externi odkazy, flashové animace apod. Zde
je vSak nutné pfipomenout bezpodminecnou nutnost respektovani tzv. autorského zakona ¢.
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Aktivita

Interaktivni tabule mé slovo aktivita jiz ve svém nazvu. Musime zajistit, aby zaci v hodinach
aktivni byt mohli. Nesmime vyuzivat tabuli pouze k prezentaci uc¢iva. Jednotlivé prezentace
by tedy mély tvofit jednotny celek, obsahujici vyklad, interaktivni cviceni, opakovani,

praktické ukazky. Sou¢asti mohou byt i pracovni listy - dle povahy a obsahu tématu.
Zpétna vazba

Vyucujici musi zjistit, zda si zaci predkladané ucivo osvojili. V ptipadé, ze zjisti nedostatky u
nekterych zaka, potom je tabule velkym pomocnikem. Muzeme se kdykoli k probranému
ucivu vratit. K tomu je ale tieba dodrzet pfiméfeny rozsah jednotlivych prezentaci. V praxi se
ukazuje jako efektivnéjsi a prehlednéjsi vytvaret krat$i prezentace s rozsahem 6 — 10 stran,
tzn. jeden tematicky celek rozdélit do vice prezentaci. Cilem neni vytvaret nepiehledné a na

ovladani slozité prezentace plné odkazii na jiné stranky v rdmci jednoho sesitu.

Piimérenost

Nesnazme se vSechny informace pfenést na tabuli. Stale zistava dulezita vazba uclitel — zak.
Berme tabuli pouze jako doplné€k, jakysi podpiirny prostiedek k lepsi a atraktivnéjs$i vyuce.
Dokonce neni ani dilezité a zddouci, abychom tabuli vyuzivali pfi kazdé ¢i celé vyucovaci
hodiné. Také ne kazdé ucivo je vhodné pro vyuziti tabule. Tento fakt je tfeba zohlednit uz pfi

volbé zpracovavaného tématu.

Shrnuti

= jednotna grafick4 podoba (pozadi, typ pisma, funkéni tlacitka)

= doporucovany rozsah — 6 — 10 stran

= jednotna titulni strana projektu a samotné prezentace

= obecné metodické pokyny (obsah a témata vyuky, hodinova dotace, forma, cile
hodiny, cilova skupina Zakl/studentli, pouZité nastroje, dalsi pouzité pomiicky, externi
odkazy)

= metodické poznamky v ramci jednotlivych stran prezentace

= velikost pisma — doporucena velikost pisma (26 — 34 bodu)

= piehlednost — ¢asto méné znamena vice

= dodrzeni tzv. autorského zédkona

= uvedeni pramend, literatury a odkazl



5. Forma prezentace — graficka podoba

5.1 Pravidla prezentace

Prezentace by méla pusobit klidnym, ptehlednym, nijak nevtiravym dojmem, vybér barev by

mél ladit, pozadi by nemélo prekazet Citelnosti textu, nemélo by unavovat zrak. Dale by méla

byt jednoduché na ovladani (funkéni tlacitka), a to jak pro pedagogy, tak i pro studenty/zaky.

Pravidla;

v jednom snimku je doporuceno pouzit nejvice tii barvy: pro pozadi, zdhlavi a text
vyvarujte se kiiklavym barvam pozadi a pisma

barva pozadi a barva textu ¢i obrazkti by nemély odvadét pozornost od obsahu a mély
by mezi sebou byt v souladu

pro pozadi a text pouzijte kontrastni barvy

pro pozadi davejte prednost studenym barvam (tlumené odstiny)

tvori-li pozadi prezentace néjaka fotografie, vyvarujeme se textu - jestlize je nutné text
umistit - pak pouze na jednolité plochy (nebe, voda), pismo vSak musi byt v dobrém
kontrastu s pozadim

bily text na ¢erném pozadi se ¢te Spatné

stinovani pisma nepfispiva k Citelnosti textu

dulezita je velikost pisma (od 26 bodu vyse), ¢im veétsi — tim lepsi

text men$i neZ nadpisy

sjednot’te grafickou podobu - zvolte jednotny styl pfiprav v ramci tematického celku

5.2 Uziti barev v prezentaci

Pii tvorbé grafické kompozice podstatny vliv na kone¢ny barevny efekt maji:

ton (oznaCovan nazvem barvy),
jas (jak moc svétla se barva jevi),
sytost (jak moc se barva odliSuje od Sedé: 0 % - odstin Sedé, 100 % - Cista barva

Z barevného kola).

Nejpouzivangjsi tradi¢ni model barev:

primarni barvy (malifské) — cervena, modra, zluta (viz obr.1)
doplikové — zelena, oranzova, fialova - doplitkovou barvu k ndmi vybrané barvé
najdeme tak, Ze se podivame na opa¢nou stranu barevného kola, o 180° (viz obr. 2)

terciarni (pocet 12), vznikaji délenim barevného kruhu (viz obr. 3)
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Obr. 1 Primarni barvy Obr. 2 Dopliikové barvy Obr. 3 Terciarni barvy
5.2.1 Ukazky pouZziti dopliikovych barev pri kombinaci barvy pozadi a textu

a. malifské kombinace:

Fialova
a
zluta
Obr. 4 Malifské kombinace

b. doplikové barvy:

Zluta
a
modra

Obr. 5 Dopliikové barvy

5.2.2 Analogické (podobné) barvy

Tti barvy, které spolu bezprostiedné sousedi na barevném kruhu se nazyvaji analogické

barvy. Tyto barvy nejsou vzajemné kontrastni, pouzivaji pro vyplnéni nevyraznych ploch.

Obr. 6 Analogické barvy

Zluta a
svétle

oranzova
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Zavér: vychazet z barevného schématu (viz nize), tedy souboru barev pouzitych v prezentaci.

= 'w

Schéma 1 Barevné schéma zalozené na doplitkovych barvach

B 4

Schéma 2 Barevné schéma zaloZené na podobnych barvach

Tab. 1 Piehled barev a jejich uziti (pravidla)

Barva Asociace

|

nebezpeci, vzruSeni, dynamika
upouta v prezentaci

cervena

modra spiSe jako doplnek, podklad
neoriginalni, neutralni

I

podklad, pozadi objektt

¢istota, neutralni k ostatnim barvam
| _

velmi upouta

slunce, teplo
I
Sernd originalni

neutralni- spiSe jako doplnék, podklad
I
zeleni priroda

spiSe neupouta, jako doplnék, pozadi

oranzova tePlOZ zdravi .
velmi upouta, dynamické prvky

12



Rozdéleni barev:

= teplé barvy (zlutd, Cervend a oranzova) — povzbuzuji, psany text pisobi vétsi

= studené barvy (zelend a modrd) - uklidiiuji a vyvolavaji utlum télesnych funkci
5.2.3 Prezentace a vady zraku

Pfi tvorbé prezentace musime vzit v ivahu pomérné Casty vyskyt o¢nich vad. Prikladem je

o4

sklada z bilé, cerné a jedné dalsi barvy. Tteti barva nemusi byt jedind, ale 1ze pouzit i stejnou
barvu s jinou sytosti, ¢imz vznikne nékolik obdobnych barev. Je nutné si ovéfit, ze zvolené
odstiny jsou navzajem dostatecné kontrastni. Pokud bychom si chtéli byt jisti, zda jsme volili
spravné, je mozné vyuzit nastroje na internetu, které zobrazi stranku tak, jak ji vidi barvoslepy

¢lovek, piipadné ndm pomuize vybrat vhodné barevné spektrum. (http://www.pixy.cz)
Barevny kontrast

Oko je nejcitlivéjsi na zeleno-Zlutou barvu a nejméné citlivé na barvu modrou az fialovou.

Cervena
a
zelena

Obr. 7 Barevny kontrast

5.3 Uziti pisma v prezentaci

Pismo musi spliiovat pozadavky kladené na nazornost, pfehlednost a srozumitelnost. Tviirce

by mél dbat na dodrzeni dobré Citelnosti textu, a to 1 ze zadnich lavic.

Existuje n¢kolik zakladnich skupin fontt:

= Antikva:
o patkové, naptiklad Times New Roman
o vhodné pro souvislé¢ texty — patky vedou oc€i, a ztohoto diivodu ne zcela

vhodné pro interaktivni prezentace

= Grotesk
o bezpatkové, napfiklad Arial
o Vvhodné pro samostatna slova nebo hesla, DoporuCuje se jako vhodny

typ pro interaktivni prezentace
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"= Pismo psaciho stroje:

0 proporcionalni pismo, naptriklad Courier

o vhodnéj3i spise pro tabulky neZ pro prezentace
= VoIng psaha pisma:

o Zbytecns odvadeji pozornost, jsou hiie citelnd

o ¢&asto maji problémy s seskymi znaky

o hejsou vhodnd pro pracCi s prezentaCi

Pro fez pisma rozliSujeme:
- tuéné - bold
- Sikmé — kurziva
- podtrzené

- razné kombinace

Velikost pisma se udava vétsinou v bodech. Optimalni velikost pro prezentace je 26 — 34 b.
Zaver:

= v prezentaci nemichejte rizné druhy pisma, pouzivejte vétsi velikost pisma

= pro hlavni text je vhodné zvolit pismo bez patek (napt. Arial, Tahoma, Verdana)

= pro zahlavi muzete pouzit dekorativni pismo, kdyz je dobfte Citelné

= kurziva, tuéné, velka pismena by méla byt pouzita pouze pro sémanticky vybrany text

* pozor na kombinaci fezii; pfili§ mnoho riznych fezl a fonth na jedné strance plsobi

rusive (zde plati pravidlo - ¢im méné¢, tim 1épe)
= stinovani pisma pouZivame jen tehdy, napomaha-li stin k lepsi ¢itelnosti kviili pozadi
= doporucend velikost pisma - od 26 bodil vySe (obecné plati, ¢im vétsi, tim lepsi)

= barva pisma a barva pozadi musi byt Kontrastni, ale nesmi bit do o¢i
5.4 Ruska klavesnice

Pti pfipravé textl budeme v prezentacich pro vyuku ruského jazyka pouzivat ruskou
fonetickou klavesnici. Tradi¢ni rozlozeni ruské klavesnice (ruské psaci stroje nebo
klavesnice) neodpovida klavesnicim s ¢eskym rozloZenim (viz obr. 8). Na internetu 1ze najit a
zdarma nainstalovat verze, které co nejvice foneticky odpovidaji ¢eskému rozlozeni (6=b,

r=g, 1=d, atd...).
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Obr. 8 Tradiéni rozloZeni ruské klavesnice

Podle serveru www.po-russki.cz (http://po-russki.cz/content/ruske-klavesnice) se vyskytuji na
siti dvé nejrozsitenéjsi verze: QWERTY a QWERTZ.
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Obr. 9 QWERTY fonetické rozlozeni ruské klavesnice

B[ 8], 2] 80, 9T LK 4551561708 9

LL K
7 a0l ElPlr T3y YL O, 3 ([«
r

<.INejio " |e =P |T

Lotk aAcC.El'u“qu)r M KR e Bf; Gy 2
2 |
A aA blblﬂﬂ LI,U'HBB 65 HH MM‘, L [ A
cl | AR Alt A B |cw

Obr. 10 QWERT?Z fonetické rozlozeni ruské klavesnice
5.5 Dopliiujici informace a doporudeni:

Sjednocena graficka podoba:
» jednotlivé snimky (slidy) by mély mit jednotnou grafickou podobu — nehodi se, aby
kazdy slide m¢l naptiklad jiné pozadi nebo barvu pisma

* je vhodné zvolit jednotny styl ptiprav v ramci tematického
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Pravidla celkového sloZeni:
* na jedné strance by nemélo byt vice nez sedm vyznamnych objekti, protoze ¢lovek si
nemuze vSimnout najednou vice nez sedm objektd

= design by m¢l byt jednoduchy, text - kratky.

Grafické informace:
= vykresy, fotografie, diagramy jsou urceny k doplnéni textové informace nebo k jejimu
znazornéni
= pokud mozno se v prezentaci vyhnéte kresbam, které nenesou vyznam
= barevna grafika by nem¢la ostie kontrastovat s celkovym stylem snimku
= jlustrace by mély byt doprovazeny vysvétlujicim textem

= je-li grafika pouzita jako pozadi, mél by text na tomto pozadi byt dobfte Citelny

Animace:
= Vyuzijte moZnosti poc¢itatové animace
= animacni efekty jsou pouzivany k prildkani pozornosti, nebo k prokazani dynamiky
procesu
» nepiehanéjte t0 S mnozstvim animace, jinak bude odvadét pozornost od obsahu
informaci na snimku
Zvuk:
= zvuk by m¢l odrazet podstatu nebo zdaraznit téma prezentace
= zvolte optimalni hlasitost, aby zvuk byl slySen v celé uc¢ebné, ale nebyl ohlusujici
= je-li hudba na pozadi, pak by neméla odvadét pozornost posluchaci a ptehlusovat

slova mluvéiho

6. Zasady prezentace a pravidla uziti tabulek a grafa
6.1 Zasady prezentace

Kazda prezentace musi obsahovat: titulni snimek projektu, na némz bude uveden nazev a
registracni Cislo projektu, Zadatelskd Skola, povinna loga, a titulni snimek prezentace,
obsahujici pfedmét (cizi jazyk), nazev vyukového materidlu, jméno autora, nazev partnerské
Skoly, uroven podle SERRJ, pouzité nastroje ACTIVstudia, typ vyucovaci hodiny, anotaci.
(V poznamce k tomuto snimku uvést — cile, pomucky, pfipojeni na internet, specifické

nastroje, softwarové vybaveni, prehravac videa, JAVA, atd.)
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Nazev ma byt vécny, vystizny a co nejkratsi. Prezentace na interaktivni tabule pouze dopliuje
nami koncipovanou hodinu. Je dilezitym pomocnikem, ale v zddném piipad¢€ nesmi zastinit

interakci mezi ucitelem a zaky.

Cim méné textu na slidu, tim 1épe. Velkym a nejcast&jsim prohieskem zvlasts u vykladovych
casti prezentace se stava, ze vyucujici vkladaji celé véty a odstavce.V ptipadé vykladovych

hodin by nemély byt obsahem prezentace véty, ale body — ty vytvareji strukturu prezentace.

Pocet Fadkii by mél byt co nejmensi, maximum je sedm fadkd, optimum pét — vice tfadka
pusobi zmate¢né. Stejné tak u interaktivnich cviéeni se nesnazme za kazdou cenu v jednom

cviceni vyzkouset celou tfidu.

Dbejme na nazornost. Interaktivni vyuka nabizi Siroké moznosti pii rozvijeni kompetenci
zéka. Svou nazornosti usnadnuje proces osvojovani védomosti a dovednosti, v podstaté ,,nuti*
zéky k dobrovolné pozornosti. Velmi vhodné se zde uplatiiuji jakékoli audiovizualni prvky, at’

jiz jde o flashové animace, obrazky, videosekvence ¢i rizné druhy grafi.

Veskeré externi odkazy uved’te do metodické poznamky (umisténi, délka, kdy jej pouzit,
struény popis). Soupis externich odkazi uved’te i na zavér prezentace, nejlépe oddélené

podle kategorii — zvuky, videa, flash, webové odkazy, atd.

Utinnost a efektivita interaktivnich prezentaci je dana pfedeviim moznosti aktivniho zapojeni
zaktu do vzdélavaciho procesu. Pifi propojeni nazornosti s pracovnimi listy ¢i jinou
praktickou ¢innosti zakd mize byt hodina velmi pestra, s Castou zménou forem a metod, se
skute¢n¢ aktivnim zapojenim zakll do jejich vlastniho vzdélavani. Déava uciteli do ruky

nastroj, ktery umozni Zakim, aby sami ovlivnili Groven svych znalosti, dovednosti a navykd.

Na rozdil od Powerpointu a jinych prezentaci neni uzivatelem prezentace pouze ucitel, ale i
student/zak. Je tedy nezbytné, aby byla kazda prezentace z technického hlediska maximalné
prehlednd, jednoducha a jeji ovladani naprosto jednoznacné. Pohyblivé musi byt pouze
objekty, se kterymi se opravdu mé pohybovat, ostatni pak musi byt uzamceny a dale musi byt
ziejmé, jakych nastrojii se ma pfi praci se slidem pouzit.

Prehledné grafy, tabulky, obrazky a animace jsou vzdy zajimavym zpestienim a dovoluji

upoutat posluchacovu pozornost.

Obsah prezentace si vZdy prekontrolujte, gramatické i stylistické chyby nikdy nepiisobi

profesionalnim dojmem. Obzvlast’ nezapomeiite, ze za fadovymi ¢islovkami nebo zkratkami
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se automaticky u vétSiny programt (véetné ACTIVstudia) opravi malé pocateCni pismeno

prvniho slova na velké — coz je chyba!

Dilezity je sjednoceny font pisma, v ramci lepsi Citelnosti pokud mozno bez patek. Nikdy
nepouzivejte v prezentaci vice nez dva fonty. Pozor na cizi jazykové fonty — nemusi
obsahovat znaky s diakritikou. Pouzité obrazky by mély byt ostré (v dostate¢ném rozliSeni),

tabulky se hodi piehledné, nijak obsahlé.
6.2. Pravidla uziti tabulek a grafi

=  Vzdy méjte na paméti Citelnost — v jednoduchosti je sila.

= Sjednoceny font pisma.

»  Cim krat3i &isla, tim lepsi — proto napiiklad neuvadgjte cela ¢isla (125000000000), ale
radéji uved’te 125 mun. Je-li nutné uvadét dlouha cCisla, oddé€lujte trojici fadt mezerou
(125 000 000 000).

= Vyvarujte se zbyte¢nych desetinnych mist — nevyzaduje-li to téma prezentace, jedno
pfipadn¢ dvé desetinnd mista bohaté postaci.

= Graficky odd¢lte hlavicku tabulky od zbytku.

= Uvadéjte jednotky!

= Graf ma minimalné dvé osy a kazda by méla byt fddné popsané (nejen pro posluchace,
ale 1 pro vas — piisobi nepatti¢né, kdyz prezentujici lusti graf béhem svého vystupu).

» Rozpéti grafu by mélo odpovidat zobrazovanym datim (mam-li maximalni hodnotu
napf. 12, hodi se nastavit maximum osy na nejblizsi kulaté ¢islo — tedy 15).

= Mame-li hodné kategorii (vétSinou na ose x) — naptiklad tydny v roce — neni nutné,
aby osa x obsahovala popisek ke kazdému tydnu, sta¢i kazdy druhy tyden, nebo klidné
1 kazdy paty. Ve vSech ptipadech musime myslet na Citelnost — ¢im jednodusi pojeti

grafu nebo tabulky, tim je prezentace piijemné;si.

7. Ochrana autorskych prav

7.1 Autorsky zakon ¢. 121/2000 Sb., vybrané paragrafy

§ 3 Vyjimky z ochrany podle prava autorského ve vefejném zajmu
Ochrana podle prava autorského se nevztahuje na:

a) ufedni dilo, jimz je pravni ptfedpis, rozhodnuti, opatfeni obecné povahy, vefejna listina,
vetejn¢ piistupny rejstiik a sbirka jeho listin, jakoz i ufedni navrh ufedniho dila a jind

pfipravnd tfedni dokumentace, v¢etné Ufedniho piekladu takového dila, snémovni a sendtni
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publikace, pamétni knihy obecni (obecni kroniky), statni symbol a symbol jednotky tzemni

samospravy a jina takova dila, u nichZ je vetejny zdjem na vylouceni z ochrany,

b) vytvory tradi¢ni lidové kultury, neni-li pravé jméno autora obecné zndmo a nejde-li o dilo
anonymni nebo o dilo pseudonymni (§ 7); uzit takové dilo Ize jen zplisobem nesnizujicim

jeho hodnotu.
§ 12 Pravo dilo uzit

(1) Autor ma pravo své dilo uzit v ptivodni nebo jinym zpracované ¢i jinak zménéné podobg,
samostatné¢ nebo v souboru anebo ve spojeni s jinym dilem ¢i prvky a udélit jiné osobé
smlouvou opravnéni k vykonu tohoto prava; jina osoba miZe dilo uzZit bez udéleni

takového opravnéni pouze v pripadech stanovenych timto zakonem.

(2) Poskytnutim opravnéni podle odstavce 1 pravo autorovi nezanikd; autorovi vznika pouze

povinnost strpét zasah do prava dilo uZit jinou osobou v rozsahu vyplyvajicim ze smlouvy.

(3) Autor ma pravo pozadovat na vlastniku véci, jejimz prostfednictvim je dilo vyjadieno, aby
mu ji zpfistupnil, pokud je toho tfeba k vykonu prav autorskych podle tohoto zakona. Toto
pravo nelze uplatnit v rozporu s opravnénymi zajmy vlastnika; vlastnik neni povinen autorovi
takovou véc vydat, je vSak povinen na zadost a ndklady autora zhotovit fotografii nebo jinou

rozmnozeninu dila a odevzdat ji autorovi.
(4) Pravem dilo uzit je

a) pravo na rozmnozovani dila (§ 13),

b) pravo na rozSifovani origindlu nebo rozmnozeniny dila (§ 14),

) pravo na prondjem origindlu nebo rozmnoZeniny dila (§ 15),

d) pravo na ptjc¢ovani originalu nebo rozmnozeniny dila (§ 16),

€) pravo na vystavovani origindlu nebo rozmnozeniny dila (§ 17),

f) pravo na sdélovani dila vetejnosti (§ 18), zejména

1. pravo na provozovani dila zivé nebo ze zdznamu a pravo na pfenos provozovani dila (§ 19
a 20),

2. pravo na vysilani dila rozhlasem ¢i televizi (§ 21),

3. pravo na ptenos rozhlasového €i televizniho vysilani dila (§ 22),

4. pravo na provozovani rozhlasového ¢i televizniho vysilani dila (§ 23).

(5) Zpusoby uziti dila vyplyvajici z odstavce 4 se pro ucely tohoto zdkona vymezuji v

ustanovenich § 13 az 23. Dilo Ize uzit 1 jinym zplisobem neZ zpiisoby uvedenymi v odstavci 4.
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§ 29 (1) Vyjimky a omezeni prava autorského lze uplatnit pouze ve zvlastnich pripadech
stanovenych v tomto zdkoné a pouze tehdy, pokud takové uziti dila neni v rozporu s
béZnym zpiisobem uziti dila a ani jim nejsou neprimérené dotéeny opravnéné zajmy
autora.

(2) Volna uziti a zdkonné licence, s vyjimkou licence ufedni a zpravodajské (§ 34), licence
pro Skolni dilo (§ 35 odst. 3), licence pro doCasné rozmnozeniny (§ 38a), licence pro
fotografickou podobiznu (§ 38b) a licence pro nepodstatné vedlejsi uziti dila (§ 38c), se

vztahuji pouze na dilo zvefejnéné.
§ 30 Volna uziti

(1) Za uziti dila podle tohoto ziakona se nepovaZuje uZiti pro osobni potiebu fyzické
osoby, jehoZ ucelem neni dosaZeni primého nebo nepifimého hospodarského nebo

obchodniho prospéchu, nestanovi-li tento zakon jinak.

(2) Do prava autorského tak nezasahuje ten, kdo pro svou osobni potiebu zhotovi zdznam,

rozmnozeninu nebo napodobeninu dila.

(3) Nestanovi-li tento zakon dale jinak, uzitim podle tohoto zékona je uziti pocitacového
programu ¢i elektronické databdze i pro osobni potiebu fyzické osoby ¢i vlastni vnitini
potfebu pravnické osoby nebo podnikajici fyzické osoby vcetné zhotoveni rozmnoZeniny
takovych dél i pro takovou potiebu; stejné je uzitim podle tohoto zikona zhotoveni
rozmnozeniny ¢i napodobeniny dila architektonického stavbou i pro osobni potitebu fyzické
osoby ¢i vlastni vnitini potiebu pravnické osoby nebo podnikajici fyzické osoby (§ 30a) a
potizeni zaznamu audiovizudlniho dila pfi jeho provozovani ze zdznamu nebo jeho pienosu (§

20) 1 pro osobni potitebu fyzické osoby.

(4) RozmnoZenina nebo napodobenina dila vytvarného zhotovena pro osobni potiebu fyzické
osoby podle odstavce 1 musi byt jako takova vzdy zietelné oznacena.

(5) RozmnoZenina nebo napodobenina dila vytvarného zhotovena pro osobni potiebu fyzické
osoby podle odstavce 1 nesmi byt pouzita k jinému nez tam uvedenému tcelu.

(6) Ustanoveni § 25, 43 a 44 nejsou odstavcem 1 dotCena.
§ 31 Citace
(1) Do prava autorského nezasahuje ten, kdo:

a) uZije v odiivodnéné mire vynatky ze zverejnénych dél jinych autora ve svém dile,
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b) uzije vynatky z dila nebo drobna cela dila pro ucely kritiky nebo recenze vztahujici se k
takovému dilu, védecké ¢i odborné tvorby a takové uziti bude v souladu s poctivymi

zvyklostmi a v rozsahu vyzadovaném konkrétnim tcelem,

¢) uzije dilo pri vyucovani pro ilustrac¢ni icel nebo pti védeckém vyzkumu, jejichZ ucelem
neni dosaZeni primého nebo neprimého hospodaiského nebo obchodniho prospéchu, a

nepresahne rozsah odpovidajici sledovanému tcelu;

vZdy je vSak nutno uvést, je-li to mozné, jméno autora, nejde-li o dilo anonymni, nebo

jméno osoby, pod jejimZ jménem se dilo uvadi na verejnost, a dile nazev dila a pramen.

(2) Do prava autorského nezasahuje ani ten, kdo vynatky z dila nebo drobna celé dila citovana
podle odstavce 1 pism. a) nebo b) dale uzije; ustanoveni odstavce 1 ¢asti véty za stfednikem

plati obdobné.
§ 5 Kolektivni dilo

(1) Kolektivnim dilem je dilo, na jehoz tvorbé se podili vice autorti, které je vytvafeno z
podnétu a pod vedenim fyzické nebo pravnické osoby a uvadéno na vefejnost pod jejim

jménem, pricemz piispévky zahrnuté do takového dila nejsou schopny samostatného uziti.

(2) Kolektivni dila se povazuji za zaméstnanecka dila podle § 58 1 tehdy, byla-li vytvofena na
objednavku; objednatel se v takovém ptipad€ povazuje za zaméstnavatele. Ustanoveni § 61 se

na tato dila nevztahuje.

(3) Dilo audiovizualni a dila audiovizualné uzita nejsou dilem kolektivnim.
7.2 Vytah z autorského zakona, zakladni pojmy

Co je predmétem ochrany?

Autorskymi dily jsou napt. dila slovesna, divadelni, vytvarna, kartograficka, hudebni,
audiovizualni, dila architektonicka, dila uzitého uméni. Vycet druht d¢l, jak jej uvadi AZ,
je jen piikladny, autorskym dilem mizZe byt i1 jakykoli jiny druh dila, bude-li spliiovat
pojmové znaky autorského dila, i kdyZz ho autorsky zakon vyslovné neuvadi. MozZnost
zejména vzniku novych druht dél je mozné ocekavat s dalsim rozvojem techniky. Autorsky
zékon vyslovné definuje pouze ta dila, kterd maji zvlasStni pravni rezim, jako jsou napf.
databaze ¢i audiovizualni dilo, v ostatnich pfipadech jednotlivé druhy dél nevymezuje.
Priklad: Autorskym dilem byva napf. ucebnicovy odborny vyklad, ilustrace, hudebni dilo s
textem nebo bez textu, pocitaCovy program, film, mapa, divadelni hra, dilo architektonické,

obrazové logo, www stranka, fotografie.

21



Co neni prfedmétem ochrany?

Jde o0 dila ufedni [srov. § 3 pism. a)], vytvory tradi¢ni lidové kultury za zdkonem
stanovenych podminek [srov. § 3 pism. b)], politicky projev a fe¢ pfednesenou pii Giednim

jednani za zdkonem stanovenych podminek [srov. § 3 pism. ¢)].

Ptiklad: Dilem ufednim jsou napi. pravni predpisy, stdtni hymna, statni znak, méstsky znak;
vytvory tradi¢ni lidové kultury jsou tzv. dila folklorni. Politickym projevem je pak napf.
novorocni projev prezidenta, feci prednesenou pii ufednim jednani je napf. obzaloba

piednesend statnim zastupcem.
Co je povazovano za uziti dila?

Jednd se zejména o rozmnoZovani, rozSifovani, prondjem, pijcovani, vystavovani a

sdélovani verejnosti.

Ptiklad: V ptipadé zpfistupfiovani autorskych dél prostfednictvim internetu jsou autorskd dila
chranéna stejnym zpusobem a ve stejném rozsahu jako v ptipad¢ klasickych zpisobi. To, ze
je jakékoli autorské dilo k dispozici na internetu, v zddném piipad¢ neznamend, Ze je bez
dalsiho poskytnuto vefejnosti k volnému pouziti — internet ani jind pocitacova sit’ nema z
hlediska autorského zédkona jakykoli vliv ani na vznik, ani na rozsah ¢i obsah autorskopravni
ochrany autorskych dél, nebot’ jsou pouze technickym prostfedkem slouzicim k vyuziti

autorskych d¢l
Co je bezaplatna zakonna licence?

Z bezuplatnych zakonnych licenci je tfeba podrobnéji zminit zejména citace upravené v § 31,
podle kterého do prava autorského nezasahuje ten, kdo:

a) cituje ve svém dile v odiivodnéné mite vynatky ze zvefejnénych d¢€l jinych autoru,

b) zaiadi do svého samostatného dila védeckého, kritického, odborného nebo do dila
uréeného k vyucovacim ticelim, pro objasnéni jeho obsahu, drobna cela zverejnéna dila,
c) uzije zvetejnéné dilo v prednasce vylucné k tcelliim védeckym nebo vyucovacim ¢i k jinym
vzdélavacim tcelim.

Vidy je v§ak nutno uvést jméno autora, nejde-li o dilo anonymni, nebo jméno osoby, pod
jejimZz jménem se dilo uvadi na verejnost, a dale nizev dila a pramen. (Nestaci tedy

pouhé uvedeni pramenu v seznamu literatury).

AZ ve svém § 29 odst. 2 stanovi, Ze v rozsahu odiivodnéném tcelem opravnéného zhotoveni

rozmnoZzeniny podle ustanoveni § 31 pism. a) a b) mize byt takto zhotovena rozmnozenina
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také nevydélecné rozsifovana bez zvlastniho souhlasu autora dila, z n¢hoz je citovano, coz
odpovida tpravé tzv. Informacni smérnice, kterd pripousti moZnost citaci coby zakonnych
licenci pouze pro ucely kritiky, recenzi a dale k vyucovacim a védeckym tceliim, to vS§ak
pouze pro nekomerc¢ni uziti. S ohledem na ucel citaci lze mit za to, Ze nekomercni ¢i

nevydéleénou povahu je tfeba vztahovat k wuziti citace, nikoli dila, do kterého je

citovano.
Jaka je zakonem predepsana forma pro citaci?

Zakon Zadnou specifickou formu citace nepredepisuje. Uvadi pouze, ze je potiebné uvadét
nazev dila, pramen a autora, jsou-li tyto udaje k dispozici. Doporucujeme proto tyto udaje
uvadét zpisobem obvyklym v daném oboru, pokud neexistuje zadné zvyklost, staci tyto idaje

uvést na viditelném miste.

Majetkova autorskd prava trvaji ve vétSin€ statii svéta (véetné Evropské unie a USA) obecné
po dobu autorova zivota a 70 let po jeho smrti. Potom jde o dila volna a mohou byt bez

dalsiho svoleni a beztplatné uzita.
7.3 Prakticka doporuceni:

= Systematicky si vytvaret vlastni zadsobu materiali.

o

= Vyménovat a ziskavat takovéto materidly od kolegii a z dalSich Skol, napt. v rdmci
projektt a grantti (v podminkach grantii je bezplatné Sifeni vzniklych materidlt).

= Stdhnout obrazky, prezentace a dal$i materialy ze specialnich serverti, webti a portala
k tomu specialné urc¢enych (kde je jasné napsano, ze lze tyto materialy volné stahnout
a pouzivat). VéEtSinou se smi volné pouzivat, ale nikoliv vydavat za sva, je tedy nutna
citace.

»  Uzavtit dohodu s autorem (vlastnikem autorskych prav). Dohodu je nutné uzavtit
pisemné, i1 pii bezplatném poskytovani prav k uZivani. Takovato dohoda by m¢la
obsahovat nazev dila, jméno autora, rozsah prav, délku trvani smlouvy, jmenovité
komu jsou prava vyhrazena a za jakym tucelem. U literarnich dél jako jsou basné,
povidky, préza i texty lze pouzit jen Cast dila bez souhlasu vlastnika, ale musi se uvést
pfesny nazev dila a jméno autora.

»  PouZivat dila, na kterd se nevztahuji autorskd prava (lidova tvorba, neznamy autor,
politické a tfedni dokumenty, apod.). Pfesné€ urcuje autorsky zakon.

= Je tfeba zajistit 1 vlastni autorska prava. Materialy jsou urCeny pro bezplatné pouZivani

pro potieby vyuky a vzdélavani na vSech typech Skol a Skolskych zatizeni. Jakékoliv
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dalsi vyuziti podléha Autorskému zakonu. Je dobré uvést cely kontakt osoby, na
kterou se mohou obratit. Tuto informaci Ize uvést na konci prezentace nebo u souboru

materiala jako pfiloZeny textovy soubor.
7.4 Konkrétni zdroje, podminky pouziti

A. Knihovny ACTIVstudio — soucast SW ACTIVstudio — bez nutnosti fesit autorsky zakon,

licence, umoziujici dalsi volné Sifeni, byla zakoupena spolecné s SW. Na instalaénim mediu

jsou k dispozici i dalsi jazykové mutace knihoven.

B. Resources Packs — zdrojové balicky, uréené zejména k tematickému rozsiteni knihoven,

voln¢ ke stazeni na: http://www.prometheanplanet.com/server.php?show=nav.1138, kde je

nutna bezplatna registrace.

C. Vlastni materialy a materialy vyménéné s kolegy — vzdy se jménem autora a jeho
souhlasem s dal§im Sitenim dél.

D. Hypertextové odkazy (videa, hudba, flash, a dalsi)

E. Vytvory tradi¢ni lidové kultury

F. Oteviené galerie

Public Domain nebo Creative Commons — autor dila se rozhodl, ze dovoli svoje dilo volné

uzivat, bez naroku na dal$i ochranu (PD), nebo materidly lze pouzit za ptesné stanovenych

podminek (CC).

Priklady pouziti objektt s licencemi Public Domain a Creative Commons, vcetné citace:

http://commons.wikimedia.org/wiki/File:Kiev_11.jpg Autor: Thomas Glau, licence Creative Commons, BY- SA

http://commons.wikimedia.org/wiki/File:Moskwa_February 2006.jpg

Licence se vzajemné lisi podle rizné odstupniovanych pievedenych a vyhrazenych prév autora

k jeho dilu. Dala jsou licence setazeny od nejliberalnéjsich k nejvice restriktivnim:
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Oznaceni

licence

BY

BY-SA

BY-ND

BY-NC

BY-NC-
SA

BY-NC-
ND

Prava Povinnosti Nazev licence

Uved'te autora

® @
® ®

Uved'te autora — Zachovejte licenci

Uved'te autora — Nezasahujte do dila

® @
®

Uved'te autora — Nevyuzivejte komeréné

Uved'te autora — Nevyuzivejte komeréné —

@
®

Zachovejte licenci

® © & © o ©
® @& & O ©

@ Uved'te autora — Nevyuzivejte komer¢né —

@

Nezasahujte do dila

Vsechny CC licence maji spole¢né tyto charakteristiky:

licence dovoluji dilo §ifit (i kdyZ za rliznych podminek)

licence vyzaduji, aby pfi Sifeni dila nebo jeho zpracovani byly uvedeny udaje o dile
(autor, nazev dila, url, apod..)

pfi Sifeni dila je nutno pfipojit url odkaz na CC licenci

licence jsou neodvolatelné (drzitel autorskych prav ma sice pravo licenci odvolat,
nicméné nemuize zamezit uzivatelim nakladat s kopii nebo modifikaci dila, ktera byla
ziskana/vytvotena v dobé¢ trvani licence)

licence zanikaji v pfipad¢ poruSeni licen¢nich podminek ze strany nabyvatele

Nejvétsi galerie: http://commons.wikimedia.org (licence uvedena u kazdé fotografie, u

licenci CC uveden i autor)

Dalsi Open Source Galerie najdete napt. na:

http://old.rvp.cz/soubor/00830-otevrene_galerie.pdf.
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Dale je nezbytné na posledni strané uvést seznam literatury a prament, napt.:

Novak, A.: Problematika autorskych prav. Praha, 2009.
Novak, B.: Projekty. Olomouc, 2009.
Vsechny uvetejnéné odkazy [cit. 08-12-2009] dostupné pod licenci Public domain — na

http://commons.wikimedia.org/wiki/Main Page.

Odkaz na strané 5 dostupny pod licenci Creative Commons (autor uveden pod obrazkem).
Shrnuti:

Ochrana autorskych prav je pomérné komplikovand a pro laika nepiehledna, a proto
nebezpecna. Stava se dobrym zvykem, ze kazdy se soudi s kazdym. V projektu jsou tak
povoleny pouze nésledujici kroky:

= pouzivat vlastni zdroje (nami vytvorené fotografie, kresby, videosekvence, mapy...)

= pouzivat zdroje kolegii ze Skoly nebo projektu, pokud s tim projevi souhlas

= pouzivat knihovny ActivStudia a zdrojové balicky Resources Packs (po registraci)

= hypertextové odkazy (jen odkazy, ne to, co se poté objevi v prohlizeci)

= dila tradi¢ni lidové kultury

= oteviené galerie — PD a CC podle stanovenych pravidel

= citace, jestlize budou v souladu s § 31 zakona ¢. 121/2000 Sh.
Ukazka citace:

= oznaceni v textu: (27),

= na zaverecné strance prezentace: 27 Novak, Jifi: Ruska konverzace, Praha 2006, s. 35

8. Metodické a didaktické pokyny a doporuceni

8.1 Metody a typy vyucovacich hodin

Pti tvorbé€ interaktivnich vyukovych materidli pro rusky jazyk a pii jejich planovaném vyuziti
pi1 vyuce doporucujeme vybér vhodnych a efektivnich vyukovych metod a jejich uplatnéni

dle cile a ukolu vyuky.

Pfi vyuce s pomoci interaktivni tabule lze vyuzit tradi¢ni i méné tradi¢ni metody, které
predstavuji dulezité prvky vzdélavaciho procesu a které se podileji na splnéni vyty¢eného
cile: metody slovniho projevu a ndzorné¢ demonstra¢ni, metody sdélovaci a problémove,
metody diskusni, situacni, inscena¢ni a didaktické hry, metody informacné receptivni a

reproduktivni, prace s textem, obrazem a mapami, aj..
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Propojeni klasickych a modernich vyucovacich metod se stava pozitivnim faktorem pfi vyuce
cizich jazykt s vyuzitim nejriznéjSich funkci interaktivni tabule, ktery vyznamné piispiva

k rozvoji produktivnich, receptivnich a interaktivnich dovednosti zaka.

U vyukovych prezentaci je tfeba vhodné zvolit a na titulni stran¢ vyukového materialu uvést

typ vyucovaci hodiny:

= expozicni - hodina pocate¢niho osvojeni novych védomosti a dovednosti
= fixacni - hodina opakovani a procvi¢ovani nového uciva

= diagnosticka - hodina zevSeobecnéni védomosti a dovednosti

= klasifikacni - hodina zkouSeni a klasifikace

»  kombinovana — hodina smiSena

8.2 Metodické poznamky, pracovni listy a studentské prace

Instrukce k metodickym poznamkam k titulni strané¢ vyukového materidlu jsou uvedeny
v kapitole 6.1 Zasady prezentace. Metodické poznamky Vramci jednotlivych stran
prezentace budou pomuckou a voditkem pro ucitele pfi vyuzivani prezentace v hodinach
ruského jazyka. Nezapomenme na metodicka doporuceni — jak pracovat s obsahem dané

stranky, jak vyuzit interaktivni prvky, funkce tabule, externi odkazy, atd..

Pracovni listy doporucujeme pfipravit k vybranym tématim — gramaticka cviceni, cvic¢eni na
slovni zasobu, tabulky a piehledy na doplnéni udaji (napt. z oblasti ruskych realii), cviceni
poslechovd, cteni s porozuménim, testujici Ulohy, aj., s pfihlédnutim k povaze tématu
prezentace.

Studentské prace vyplynou jako tikol z kazdého vyukového materialu. Zakim/studentim
budou zaddvany ukoly v ramci prezentované¢ho tématu, napi. referaty, fotografie, navrhy
itinerafi, recepty, deniky a dalsi prace vyuzitelné pro vyuku ruského jazyka. Studentské prace
se tak stanou zpétnou vazbou a soucasti vyukové prezentace i projektu samotného.

Studentské prace se budou vramci realizace projektu evidovat. DoporuCujeme zaroven

ukladat veskeré prace studentti, vzniklé béhem vyuziti prezentaci ve vyucovacich hodinach i

mimo né jako bezprostiedni ptiklad zpétné vazby a efektivniho vyuziti vyukovych materiald.
8.3 Doporuceni k tvorbé prezentaci k vyuce ruského jazyka:

1. Obsah zpracovavaného tématu piizptsobit zvolené urovni podle SERRJ.

2. Stanovit vhodny rozsah a cil vzdélavani v ramci vybraného tématu.
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10.
11.

12

9.

Zvolit vhodnou vyukovou metodu, resp. metody k dosazeni zvoleného cile, nepodcenovat
motivacni prvky, dbat na zpétnou vazbu.

Ptipravit vhodnou slovni zasobu k danému tématu, odpovidajici zvolené jazykové urovni.
Ptipravit vhodné dopliiujici materidly (texty, pracovni listy, obrazky, mapy, schémata,
testy, aj.). véetné externich odkazii. Nepodcenit pfipravu vyuziti materiala z ruskych
webovych stranek, dikladné se sezndmit s jejich obsahem a zabranit tak ptfipadnému
vlozeni odkazu na materidly S nevhodnym obsahem.

Prezentaci vytvaret dle zasad pro tvorbu interaktivnich vyukovych materiala a kritérii pro
jejich hodnoceni s dodrzenim autorskych prav.

Vyuzit interaktivni prvky a funkce tabule minimalné u poloviny stran ptedvadéciho sesitu.
Prezentaci doplnit v ramci jednotlivych stran metodickymi poznamkami tak, aby mohla
byt vyuzivana ostatnimi vyucujicimi.

Na zavér kazdé prezentace uvést seznam prament, literatury a odkazii a vyuziti
mezipfedmétovych vztaht.

Ptipravit pracovni listy k vybranym tématim.

Promyslet zadani studentskych praci — tikold, které vyplynou z interaktivnich vyukovych
materiali.

. Nainstalovat ruskou fonetickou klavesnici, ktera je zdarma dostupna na adrese:

http://rusklav.afraid.org/download.html

Kritéria hodnoceni vyukovych materiali

Prezentace budou hodnoceny po strance formalni, technické, zapojeni interaktivnich prvki,

didaktické, obsahové, jazykové spravnosti a dodrZeni autorskych prav.

Kritéria hodnoceni:

Hodnoceni formalni stranky

= Titulni strana seSitu — Uprava dle vzorové strany: jazyk, ndzev prezentace, jméno
autora, anotace, poznamky k titulni strané prezentace

= Soupis citaci, prameny a literatura — zav€re¢na/¢é strana/y prezentace

»  Metodické poznamky — K jednotlivym stranam vyukového materialu

= Rozsah vyukového materialu — 6 - 10 stran bez titulnich a zavére¢nych stran

Hodnoceni technické stranky

= Kontrast (barvy, viditelnost)
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= Citelnost textu a velikost pisma

= Kbvalita vlozenych objekti

= Technické naro¢nost a ovladatelnost
= Uspotadani objekta v prezentaci

= Deklarovana funkcnost, splnéni cile

= Hypertextové odkazy a jejich funkénost

Zapojeni interaktivnich prvki
=  Vyukova prezentace musi obsahovat minimalné polovinu stran s interaktivnimi prvky,

které musi byt funk¢ni a musi odpovidat charakteru vybraného uciva.

Didakticka, obsahova a jazykova stranka dle SERRJ
= Obsah vyukového materialu musi po vSech strankach odpovidat zvolenému stupni
jazykoveé urovné podle Spolecného evropského referen¢niho rdmce pro jazyky.
= Prezentace musi byt jazykové spravné, nesmi obsahovat gramatické a lexikalni chyby,

véetné poznamek v ¢estin€ k jednotlivym stranam vyukového materilu.

DodrzZeni autorského zakona

= Autorsky zdkon musi byt dodrzen v ramci celé prezentace.

Interaktivni vyukovy material musi byt ucebni pomicka, kterd po obsahové a didaktické

strance zabezpeci vedeni minimalné 20-minutového tseku vyucovaci hodiny.

10. Pouzité prameny a literatura

O projektu Cizi jazyky interaktivné: www.jazykyinteraktivne.cz

Spole¢ny evropsky referenéni ramec pro jazyky, dokument Rady Evropy:

http://www.msmt.cz/mezinarodni-vztahy/spolecny-evropsky-referencni-ramec-pro-jazyky

E-learning/interaktivni vyuka, Vyuka.jazyk.cz:

http://vyuka.jazyku.cz/o.php?0=E learning_a_interaktivni_vyuka

Holcova, Kiestanova, Vobornik, Ochrana autorskych prav

Ochrana autorskych prav, informa¢ni material pro ucitele k vyuce na zakladnich a stfednich

Skolach na webu MSMT: http://www.msmt.cz/ministerstvo/ochrana-autorskych-prav

Hubatka, Stru¢ny vyklad Autorského zakona z pohledu $kol a Skolskych zafizeni:

http://www.moderniporadce.cz/strucny-vyklad-autorskeho-zakona-z-pohledu-skol-a-skolskych-zarizeni.a6.html

Vyucovaci metody a formy: http://www.infogram.cz/article.do?articleld=1302
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